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Artigo 1 Propésito

A1z =7

1 O proposito das Regras de Competigdo é fornecer regras padronizadas para todos os niveis de Campeonatos
promovidos e / ou reconhecidos pela World Taekwondo Federation (doravante denominada WT), Unides Continentais
WT (doravante CUs), ou Associagdes Nacionais Membras WT (doravante MNAs) ; as Regras de Competicéo tém o
objetivo de assegurar que todos os assuntos relacionados a competigbes sejam conduzidos de forma justa e
ordenada.
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(Interpretacéo)
O objetivo do artigo 1.° é assegurar a uniformiza¢éo de todas as competi¢des de Taekwondo a nivel mundial. Qualquer competi¢do que néo siga
os principios fundamentais destas regras ndo pode ser reconhecida como competi¢do de Taekwondo. The objective of Article 1 is to ensure the
standardization of all Taekwondo competition worldwide. Any competition not following the fundamental principles of these rules cannot be
recognized as Taekwondo competition.
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Artigo 2 Aplicagao
A2z AHEH9

1 As Regras de Competicdo serdo aplicadas a todas as competicdes a serem promovidas e / ou reconhecidas pela
WT, cada CU e MNA. No entanto, qualquer MNA que deseje modificar alguma ou qualquer parte das Regras de
Competi¢éo deve primeiro obter a aprovagéo prévia do WT. No caso de uma CU e / ou uma MNA violar as Regras
da Competicdo sem a aprovagao prévia da WT, a WT podera exercer o seu poder discricionario para desaprovar ou
revogar a sua aprovagdo do torneio internacional em causa. Além disso, a WT pode tomar outras medidas
disciplinares para a CU ou MNA pertinente

2 Todas as competicdes promovidas ou reconhecidas pela WT e / ou cada CU e / ou MNA devem observar os
Estatutos da WT, os Estatutos de Resolu¢do de Disputas e Agédo Disciplinar e todas as outras regras e
regulamentos pertinentes.

3 Todas as competicdes promovidas ou reconhecidas pela WT e / ou cada CU e / ou MNA devem respeitar o Codigo
Médico da WT e as Regras Anti-Doping da WT.

1o fHe B aus 7 gEay, 4% quk 74 9 %
FeAwol L} 243 A7} ol 44 9) URE o] AHEFILA
Wotok 3o, A %541 §lo] AL et thalel hste] A e 59l
gom, A EAy 5o dalo] AAE $4E 5 ek

O

2 P sl 7 oS, 4% Yo7k 24 9 S5 BE o) AAAD] FHat P 7
x} Bt ol 4-g5ojok @k

Wzt H{3 U 3 2 SoldtE EE 3o B AW oFt+A

(Explicagéo#1)
Primeiro obter a aprovag&o: Qualquer organizagao que deseje fazer uma alteragdo em qualquer parte das regras existentes deve apresentar ao WT
o conteido da alteragdo desejada, juntamente com as razdes para as mudangas desejadas. A aprovagdo de quaisquer alteragbes nestas regras
deve ser recebida da WT pelo menos um més antes da competicdo programada. A WT pode aplicar as Regras de Competicdo com modificagdes no
Campeonato promovido com a decis&o do Delegado Técnico apds aprovagéo do Presidente.
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Artigo3  Area de Competigédo
A3z AB7NF

1 Aérea de Combate deve ter uma superficie plana sem qualquer proje¢&o obstrutiva, e ser coberta com um piso
elastico e ndo escorregadio. A Area de Combate também pode ser instalada em uma plataforma de 0,6-1m de
altura da base, se necessario. A parte externa da Linha Limite deve estar inclinada em um gradiente de menos
de 30 graus, para a seguranga dos competidores. Uma das seguintes formas pode ser usada para a area de
Combate

1.1 Forma Quadrada

A Area de Competigdo é composta por uma Area de Combate e uma Area de Seguranca. A area de combate
em forma quadrada deve ter 8m x 8m. Em torno da area de competigdo, aproximadamente equidistante em
todos os lados, deve ser a area de seguranca. O tamanho da Area de Competicdo (que envolve a Area do
Combate e a Area de Seguranca) ndo deve ser menor que 10m x 10m e ndo maior do que 12m x 12m. Se a
Area de Competicdo estiver em uma plataforma, a Area de Seguranca pode ser aumentada conforme
necessario para garantir a seguranga dos competidores. A Area do Combate e a Area de Seguranga devem
ser de cores diferentes, conforme especificado no Manual Operacional da competicao relevante.

1.2 Forma Octagonal

A érea de competicdo & composta por uma area de Combate e uma Area de Seguranga. A Area de
Competicao sera de forma quadrada e o tamanho n&do deve ser inferior a 10mx10m nem superior a 12mx12m.
No centro da Area de Competicdo sera a Area do Combate de forma octogonal. A Area do Combate deve
medir aproximadamente 8m de didmetro, e cada lado do octdgono deve ter um comprimento de
aproximadamente 3,3m. Entre a linha exterior da area de competigéo e a linha limite da area de combate é a
Area de Seguranca. A area de combate e a 4rea de seguranca devem ser de cores diferentes, conforme
especificado no Manual de Operagdes da competicéo relevante.

2 Indicagéo das posi¢des

2.1 A linha exterior da area de combate serd chamada Linha(s) Limite(s) e a linha exterior da area de competicéo
deve ser chamada de Linha(s) Externa(s).

2.2 Alinha externa dianteira adjacente a Mesa de Gravagéo sera chamada Linha Externa #1 e no sentido horario a
partir da Linha Externa #1, as outras linhas serdo chamadas Linhas Exteriores #2, #3 e #4. A Linha Limite
adjacente a Linha Externa #1 serd chamada Linha Limite #1 e no sentido horério da Linha Limite #1, as outras
linhas serdo chamadas Linhas Limite #2, #3 e #4. No caso da Area de Combate de Forma Octogonal, a Linha
Limite adjacente & Linha Externa #1 sera chamada Linha Limite #1 e no sentido horério da Linha Limite #1, as
outras linhas serdo chamadas Linhas Limite #2, #3, #4, #5, #6, #7 e #8.

2.3 Posicées do Arbitro e Competidor no inicio e no final do Jogo: A posicao dos Competidores sera nos dois pontos
opostos, a 1m do ponto central da Area de Combate paralela & Linha Externa 1. O Arbitro deve ser posicionado
em um ponto a 1,5 m do centro da Area do Combate para a Linha Externa 3.

2.4 Posicbes dos Juizes: A posicéo do 1° Juiz sera localizada em um ponto no minimo 2 m do canto da Linha de
Limite 2. A posigao do 2° Juiz deve estar localizada em um ponto no minimo 2 m para fora do centro da Linha de
Limite 5. A posi¢&o do 3° Juiz sera localizada em um ponto no minimo 2 m do canto da Linha de Limite 8. No
caso de dois juizes, a posi¢do do 1° Juiz deve estar localizada num ponto a no minimo 2 m do centro da Linha 1
e 0 2° Juiz deve estar localizado num ponto a no minimo 2 m do centro do Linha de Limite 5. As posi¢des dos
juizes podem ser alteradas para facilitar a transmisséo de midia e / ou apresentagao esportiva.

2.5 Posicdo do Registrador e IVR: Posigdo do Registrador e IVR deve ser localizado em um ponto 2 m da Linha
Externa 1. Posicdo do registrador pode ser alterada para acomodar o ambiente do local e os requisitos de
transmissdo de midia e / ou apresentag&o esportiva.

2.6 Posicdes dos Técnicos: A posigdo dos Técnicos deve ser marcada em um ponto no minimo 2 m ou mais a partir
do ponto central da Linha Externa do lado de cada competidor. Posicdo dos técnicos pode ser alterada para
melhor acomodag&o do local e das exigéncias de transmissao de midia e / ou apresentag&o esportiva.
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2.7 Posigdo da mesa de inspecdo: A posicdo da mesa de inspegdo deve estar perto da entrada da area de
competigao para a inspec¢ao do equipamento de prote¢ao dos competidores.
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(Explicagéo #1)
Piso elastico: O grau de elasticidade e deslizamento do piso deve ser aprovado pela WT antes da competicao.

(Explicagéo #2)
Cor: O esquema de cores da superficie do piso deve evitar dar reflexo luminoso, ou cansar a vista do competidor ou do espectador. O esquema de
cores também deve ser adequadamente adaptado ao equipamento do competidor, uniforme e a superficie da Area do Combate.

(Explicagéo #3)

Mesa de Inspecéo: Na segdo de Inspego, o inspetor verifica se todos os materiais usados pelo competidor sdo aprovados pela WT e se vestem ou
servem adequadamente. Caso sejam considerados inapropriados, o competidor sera solicitado a substituir o equipamento de protegéo.
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Octogonal mat on platform

Octogonal mat on floor

Square mat on platform
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Glossary:

TA: Technical Assistant
€1-C2-C3: Camera1,2and3
M1 - M2 - M3 : Scoreboard monitor 1, 2, 3 and 4

CR: Center Referee
J1-J2-J3: Comerjudge 1,2and 3
RJ: Review Jury

TD: Technical Delegate
CSB: Competition Supervisory Board
OVR: On Venue Result
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Octogonal mat (puzzle 0.8m) Octogonal mat rolls Octogonal mat (puzzle 1m)
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Artigo4  Competidores
Aazx  HAF

1 Qualificagdo do Competidor

1.1 Possuir a nacionalidade da equipe participante

1.2 Ser recomendado pela WT MNA

1.3 Possuir certificagdo de Dan/Poom emitido pelo Kukkiwon

1.4 Possuir a WT Global Athlete License (GAL)

1.5 Competidores com idade minima de 17 anos para categoria Senior no ano em que for realizado o torneio
pertinente, (15-17 anos para Campeonatos Junior de Taekwondo e 12-14 anos para Campeonato de
Cadetes). Idades para os Jogos Olimpicos da Juventude podem ser diferentes dependendo da decis&o do
COI - Comité Olimpico Internacional.

(Interpretacéo)
A idade limite ¢ baseada no ano, e ndo na data. Por exemplo, se 0 Campeonato Junior for realizado em 11 de junho de 2013,
aqueles atletas nascidos entre 1 de janeiro de 1996 e 31 de dezembro de 1998 seré&o elegiveis a participar.

(Interpretag&o)
Artigo 4.1 Qualificagcdo do competidor: aplicavel aos campeonatos promovidos pela WT, campeonatos promovidos pela CU, jogos
multi-esportivos e evento (s) aprovado (s) de torneios abertos internacionais de Taekwondo reconhecido pela WT.

(Interpretacao)
Artigo 4.1.1 & 4.1.2 n&o serdo aplicados a torneios abertos internacionais reconhecidos pela WT.
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2 Uniforme do competidor e equipamento de competi¢éo
21 Nas competiges inscritas no Calendario de Eventos do WT, o dobok ou uniforme de competigéo e todos os
equipamentos de competi¢édo, tais como, mas néo limitados a piso, PSS, IVR e equipamento de protecdo
devem ser aqueles aprovados pela WT.

2.1.1  As especificagdes do dobok ou uniforme de competi¢do, equipamentos de protegéo e todos os outros
equipamentos devem ser estabelecidos separadamente.

2.2 Um competidor devera usar um dobok ou uniforme de competi¢do, hogu PSS, capacete PSS, protetor de
genital, protetor de antebrago, caneleira, luvas, meias sensoras (no caso de usar PSS) aprovados pela WT e
estar equipado com o protetor bucal antes de entrar na area de competi¢do. O protetor de cabeca deve
estar firmemente preso sob o brago esquerdo ao entrar na area de competi¢do. O protetor de cabega deve
ser colocado na cabega seguindo as instrugdes do arbitro antes do inicio do combate.

2.3 No caso de usar o dobok, o protetor de antebrago e a caneleira devem ser usados embaixo da vestimenta.
No caso de usar uniforme de competicao, o protetor de antebrago e caneleiras devem ser usados na roupa.
O protetor de genital deve ser usado embaixo da vestimenta em ambos o0s casos.

24 O competidor devera trazer o equipamento de protecdo aprovado pela WT, bem como as luvas e o protetor
bucal, para seu uso pessoal. Vestir qualquer item na cabega que n&o seja o protetor de cabega nao serd
permitido. O protetor de cabeca para atletas de cadete pode ser equipado com protetor facial. Qualquer item
religioso deve ser usado sob o protetor de cabega e dentro do dobok ou uniforme de competigdo e ndo deve
causar dano ou obstruir o competidor adversario.

2.5 Responsabilidades do comité organizador para equipamentos de protegao
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2.5.1 O Comité Organizador dos Campeonatos promovidos pela WT sera responsavel pela preparagéo dos
seguintes equipamentos reconhecidos pela WT para uso nos Campeonatos, arcando com as
despesas de todos os materiais, equipamentos e respectivos técnicos para instalagao e operagao.

Itens e equipamentos relacionados ao capacete e hogu PSS - a escolha da empresa de
PSS deve ser decidida pela WT (Para Campeonatos Mundiais de Taekwondo Cadete, deve
ser usado o protetor de cabega convencional com protegéo facial).

Piso

Equipamentos de protecdo reservas (meias sensoras, luvas, caneleiras, protetores de
antebrago, protetores de genital e dobok ou uniformes de competic&o).

Sistema de Revisdo Instantdnea de Video (IVR) e seus equipamentos relacionados,
incluindo, mas néo se limitando a, cAmeras (minimo de 3 cameras por quadra e minimo de
4 cameras, incluindo uma camera suspensa para as semifinais e final); Quando a
transmisséo estiver disponivel, a tela de transmissao devera ser disponibilizada na mesa de
reproducdo de video para fins de revisdo. O sistema de revisdo 4D deve ser usado para
todos os campeonatos G-12 e acima.

Tela gigante (para exibi¢do das chaves de progresso da competicéo, perfil do atleta etc.)
dentro da area de competicdo (FOP)

Placares voltados para os espectadores (para exibicdo de tela de repetigdo instantanea de
video; minimo de 12)

Placares na quadra (para exibigédo de pontuagao; minimo de 4 por quadra)

Sistema de exibi¢do em tempo real (RTDS) na area de chamada do atleta e na area de
aquecimento

Sistema de Chamada de Arbitro em Tempo Real (RTRCS) na sala de espera ou na area de
espera.

Tela de TV para exibir competigdes ao vivo na sala de arbitragem

Outro equipamento de competicdo ndo prescrito neste artigo, se houver, deve ser descrito
no Manual Operacional de competicdo da WT.

2.5.2 O Comité Organizador dos Campeonatos promovidos pela WT sera responsavel por preparar os
equipamentos e materiais a seguir, etc., no local de treinamento, arcando com as despesas
Itens e equipamentos relacionados ao hogu e capacete PSS
Piso
Bicicleta ergométrica
Esteira para corrida
Equipamentos de emergéncia (consultar o coédigo médico para informagdes
detalhadas)
Baldes com gelo
Refrigeradores
Garrafas de agua

253 E da responsabilidade do Comité Organizador obter a aprovagdo da WT sobre o numero de
equipamentos a serem preparados.

3 Teste Anti-Doping

3.1 Nos eventos de Taekwondo promovidos ou reconhecidos pela WT, qualquer uso ou administragcdo de
drogas ou substancias quimicas descritas na Lista de Proibi¢des da WADA é proibido. O Codigo Anti-Doping
da WADA sera aplicado as competi¢des de Taekwondo dos Jogos Olimpicos e outros Jogos multi-
esportivos. As Regras Anti-Doping da WT serdo aplicadas aos campeonatos promovidos e / ou
reconhecidos pela WT

3.2 AWT pode realizar quaisquer testes de doping considerados necessarios para verificar se um competidor
cometeu uma violagéo desta regra e qualquer competidor que se recusar a submeter-se a este teste ou que
comprovar ter cometido tal violagdo serd removido da classificagao final e sua conquista sera transferida
para o competidor subsequente na classificagdo da competigao.

3.3 O Comité Organizador sera responsavel por fazer todos os preparativos necessarios para a realizagao de
testes de doping

34  Osdetalhes das Regras Anti-Doping da WT serdo promulgados como parte dos estatutos.

1. A4
1ME-T 124 2432
12247 371 =48 =
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(Explicagéo #1)
Titular da nacionalidade da equipe participante:
Quando um competidor € um representante de uma equipa nacional, a sua nacionalidade é decidida por cidadania do pais que
representa antes da apresentacédo do pedido de participagdo. A verificagdo da cidadania é feita através da inspegéo do passaporte. O
competidor que possua a nacionalidade de dois ou mais paises ao mesmo tempo pode representar qualquer um deles, conforme sua
escolha. No entanto, em caso de mudanca de nacionalidade, ele / ela é permitido representar outro pais apenas se trinta e seis (36)
meses se passarem desde que o competidor representou um pais em tais eventos:

i) Jogos Olimpicos

i) Torneios Qualificatérios para Jogos Olimpicos
i) 4 anos de ciclo em Jogod multi desportivos
iv) 2 anos de ciclo de competigdes continentais
V) Campeonato Mundial promovido pela WT

Este periodo pode ser reduzido ou mesmo cancelado, com o acordo dos CON (Comités Olimpicos Nacionais) e da WT. A WT pode
tomar medidas disciplinares a qualquer momento contra o atleta e seu / sua MNA que viole este artigo, incluindo, mas ndo se
limitando a privag&o das realizagdes. No caso de um atleta de 16 anos ou menos, este artigo ndo sera aplicado a menos que haja um
apelo de qualquer um dos dois paises. Em caso de litigio, a WT procede a avaliagdo e toma uma decisdo final. Apds a deciséo,
nenhum outro recurso sera aceitavel.

(Explicagéo #2)
Qualquer recomendado por MNA da WT: Cada MNA é responsavel pelo controle da ndo gravidez e do sexo e deve assegurar que
todos os membros da equipe tenham sido submetidos a exames médicos que demonstrem que eles estdo com salde adequada e
aptido para participar. Também cada MNA assume responsabilidades completas para acidente e seguro de salide, bem como as
responsabilidades civis para seus competidores e oficiais durante os campeonatos promovidos pela WT.

(Explicagéo #3)
Protetor bucal:
A cor do protetor bucal é limitada a branco ou transparente. No entanto, a obrigagdo de usar o protetor bucal pode ser isentada
mediante a apresentagdo de diagndstico de um médico afirmando que o uso do mesmo pode causar danos ao competidor. Atletas
com aparelhos ortodonticos precisam usar protetor bucal especial para aparelhos, que cubra as arcadas dentarias superior e inferior
completas e que sejam recomendados pelo seu dentista e devem enviar uma carta do préprio afirmando que o atleta esta seguro
para competir com o protetor bucal recomendado por ele.

(Explicagéo #4)
Protetor de Cabeca: A cor do protetor de cabega, diferente do azul ou vermelho, ndo podera se permitido a competir.

(Explicagéo #5) )
Sistema de Video Replay Instantaneo: E de responsabilidade do Comité Organizador assegurar que a tela de transmissdo seja
fornecida para a Revisédo Instantanea de Video para as lutas solicitadas pela WT.

(Explicagéo #6)
Bandagem: A bandagem dos pés e maos sera rigorosamente verificada durante o processo de inspegdo do atleta. O inspetor pode
solicitar a aprovagdo do médico da Comissdo da WT para bandagem excessiva. Os competidores precisam retirar a bandagem na
pesagem geral para inspecéo se ha alguma ferida aberta, corte ou sangramento.

F(1)
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rtigo5 Categotia de Peso J

A 5% AF J

1 As categorias de peso mundiais s&o divididas em divisdes de Masculino e Feminino, como classificado a seguir.

Masculino Feminino
Até 54kg N&o excedendo 54kg Até 46kg Nao excedendo 46 kg
Até 58kg Acima 54 kg & N&o excedendo 58 kg Até 49kg Acima 46 kg & N&o excedendo 49 kg
Até 63kg Acima 58 kg & Nao excedendo 63 kg Até 53kg Acima 49 kg & N&o excedendo 53 kg
Até 68kg Acima 63 kg & Nao excedendo 68 kg Até 57kg Acima 53 kg & N&o excedendo 57 kg
Até 74kg Acima 68 kg & Nao excedendo 74 kg Até 62kg Acima 57 kg & N&o excedendo 62 kg
Até 80kg Acima 74 kg & N&o excedendo 80 kg Até 67kg Acima 62 kg & N&o excedendo 67 kg
Até 87kg Acima 80 kg & No excedendo 87 kg Até 73kg Acima 67 kg & N&o excedendo 73 kg
Acima 87kg | Acima 87 kg Acima 73kg | Acima 73 kg
2Categorias de Peso Olimpicas sdo assim classificadas.
Masculino Feminino
Até 58kg N&o excedendo 58kg Até 49g N&o excedendo 49kg
Até 68kg Acima 58kg & N&o excedendo 68kg Até 57kg Acima 49kg & N&o excedendo 57kg
Até 80kg Acima 68kg & Nao excedendo 80kg Até 67kg Acima 57kg & Nao excedendo 67kg
Acima 80kg | Acima 80kg Acima 67kg | Acima 67kg
3Categorias de peso Junior sdo classificadas como segue.
Masculino Feminino
Até 45kg N&o excedendo 45kg Até 42kg N&o excedendo 42 kg
Até 48kg Acima 45 kg & Ndo excedendo 48 kg Até 44kg Acima 42 kg & N&o excedendo 44 kg
Até 51kg Acima 48 kg & No excedendo 51 kg Até 46kg Acima 44 kg & N&o excedendo 46 kg
Até 55kg Acima 51 kg & N&o excedendo 55 kg Até 49kg Acima 46 kg & N&do excedendo 49 kg
Até 59kg Acima 55 kg & Ndo excedendo 59 kg Até 52kg Acima 49 kg & N&o excedendo 52 kg
Até 63kg Acima 59 kg & N&o excedendo 63 kg Até 55kg Acima 52 kg & N&o excedendo 55 kg
Até 68kg Acima 63 kg & Ndo excedendo 68 kg Até 59kg Acima 55 kg & N&do excedendo 59 kg
Até 73kg Acima 68 kg & Ndo excedendo 73 kg Até 63kg Acima 59 kg & N&o excedendo 63 kg
Até 78kg Acima 73 kg & Ndo excedendo 78 kg Até 68kg Acima 63 kg & N&o excedendo 68 kg
Acima 78kg | Acima 78 kg Acima 68kg | Acima 68 kg

4Categorias de peso Olimpicas Juvenil sdo classificadas como segue.

Masculino Feminino
Até 48kg N&o excedendo 48kg Até 44kg N&o excedendo 44kg
Até 55kg Acima 48kg & N&o excedendo 55kg Até 49kg Acima 44kg & N&o excedendo 49kg
Até 63kg Acima 55kg & N&o excedendo 63kg Até 55kg Acima 49kg & N&o excedendo 55kg
Até 73kg Acima 63kg & N&o excedendo 73kg Até 63kg Acima 55kg & N&o excedendo 63kg
Acima 73kg | Acima 73kg Acima 63kg | Acima 63kg

5Categorias de peso Cadete sao classificadas como segue.
Masculino Feminino
Até 33kg N&o excedendo 33kg Até 29kg N&o excedendo 29kg
Até 37kg Acima 33kg & Nao excedendo 37kg Até 33kg Acima 29kg & N&o excedendo 33kg
Até 41kg Acima 37kg & Ndo excedendo 41kg Até 37kg Acima 33kg & N&o excedendo 37kg
Até 45kg Acima 41kg & Ndo excedendo 45kg Até 41kg Acima 37kg & N&o excedendo 41kg
Até 49kg Acima 45kg & Nao excedendo 49kg Até 44kg Acima 41kg & N&o excedendo 44kg
Até 53kg Acima 49kg & Nao excedendo 53kg Até 47kg Acima 44kg & N&o excedendo 47kg
Até 57kg Acima 53kg & Nao excedendo 57kg Até 51kg Acima 47kg & N&o excedendo 51kg
Até 61kg Acima 57kg & Nao excedendo 61kg Até 55kg Acima 51kg & N&o excedendo 55kg
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Até 65kg

Acima 61kg & Nao excedendo 65kg

Até 59%g

Acima 55kg & Nao excedendo 59kg

Acima 65kg

Acima 65kg

Acima 59g

Acima 59g

1 AYe} A AFE dA, ARTE TRE et o] ERH,

A of 2}
54kg ©] 3} 54kg 7}~ 46kg ©|3} | 46 kg 7}A]
58kg ©] 3t 54 kg =7} 58 kg 7HA] 49kg ©l3F | 46 kg =3} 49 kg 7FA]
63kg ©1 3t 58 kg =7} 63 kg 7HA] 53kg ©la} | 49kg 3} 53 kg 7HA)
68kg 3} 63 kg = 68 kg 7141 57kg ©]3} | 53kg F 3} 57 kg 71A)
74kg ©] 3} 68kg 3} 74 kg 7+~ 62kg ©]8t [ 57kg =3} 62kg 7HA
80kg ©] 3} 74 kg =3} 80 kg 7}~ 67kg ©|3} 62 kg =3} 67 kg 7} A
87kg ©l 3}t 80 kg =} 87 kg 7H A 73kg ©13} [ 67kg 23} 73kg 7HA
87kg =} 87 kg * 3} 73%kg =3 [ 73kg %3}

2 299 A7) AL gLy 2o
A o] 25
58kg ©] 3} 58kg 7}~ 49kg ©)3t [ 49kg 7HA)
68kg ©1 3} 58kg =3} 68kg 7HA| 57kg ©)aF |49kg Z ¥} 57kg 7+A)
80kg ©] 3} 68kg =3} 80kg 7HA| 67kg ©)3F |[57kg Z ¥} 67kg 7+A)
80kg =3} 80kg %3} 67kg =3 [67kg Z 3}

3 FUYo A7 A oy 2o
A o] 25

45kg ol s} 45kg 714 42kg ©] 3} 42kg 714

48kg ©] 8t 45 kg %7} 48 kg 7HA] 44kg ©]3} 42 kg =3} 44 kg 7} A
51kg ©] &} 48 kg % 3} 51 kg 71A] 46kg ©] 3} 44 kg Z 3} 46 kg 7HA)
55kg ©] 3t 51 kg % 7} 55 kg 71 4] 49kg ©] 3} 46 kg = 3} 49 kg 7} A
59%kg ©] 3} 55 kg % 2} 59 kg 71 A] 52kg ©] &} 49 kg %} 52 kg 7+
63kg ©13t 59 kg % 7} 63 kg 71 A] 55kg ©] 5} 52 kg % ¥} 55 kg 714
68kg ©13} 63 kg = 2} 68 kg 71 #] 50kg ©] &} 55 kg % 3} 59 kg 714
73kg ©] st 68 kg = 7} 73 kg 7H4] 63kg ©] 3l 59 kg = 7} 63 kg 7} 4]
78kg °lst 73 kg Z 3} 78 kg 7} A] 68kg ©] 3} 63 kg % 7} 68 kg 7} #|
78kg Z 3} 78 kg %3} 68kg =} 68 kg =}

4 FeHH AU A e 2
A SR
48kg ©] 5} 48kg 7+ 44kg o)3t | 44kg 71
55kg ©] &} 48kg =3} 55kg 714 49kg ©la} | 44kg Z 3} 49kg 7FA
63kg ©] st 55kg 7} 63kg 714 55kg ©]a} | 49kg 3} 55kg 7HA]
73kg ©]3} 63kg =2} 73kg 7} ] 63kg ©l3l | 55kg 3} 63kg 7HA]
73kg Z 3} 73kg =3} 63kg =3 [63kg 3}

5 1 A7) AFS va 2
A of Z}7-
33kg ©] 3t 33kg 7} 29%g ©]3t | 29kg 7+
37kg °]3} 33kg 3} 37kg 7}A 33kg o1&t | 29kg 7} 33kg ol 3}

WT Competition Rules and Interpretation in force as of May 15, 2019

Page 14




41kg ©] 3}k 37kg =} 41kg 71 A 37kg ©] 3} 33kg =¥} 37kg ©l3}
45kg ©] 3} 41kg ==} 45kg 714 41kg ©l3 | 37kg %} 41kg ©] 3}
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(Explicagéo #1)
Né&o excedendo:
O limite de peso é definido pelo critério de uma casa decimal além do limite definido. Por exemplo: ndo excedendo 50Kg é
estabelecido como até 50Kg, sendo 50,1Kg acima do limite e resultando em desqualificag&o.

(Explicagéo #2)
Acima:
Acima de 50,00Kg é considerado a partir de 50,1, sendo 50,0 ou abaixo disso considerado como insuficiente, resultando em
desqualificagdo.

(1)
A

golate] LLow % l N A& @9 27 g AYAAE 7F o2 gt o & Eo] 50kg 7HA =
50.0kg 7H A1 & @al= A 0 7 50.1kg F-El = A A 2 g ®)

F2)
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Artigo6  Classificacao e métodos de competigao

A6z A7 FF A

1 As competices sdo classificadas como segue.

1.1 Competicdo individual devera ser normalmente entre competidores emu ma mesma categoria de peso.
Quando necessario, a categoria proxima podera ser combinada para criagdo de uma classificagdo Unica. A
nenhum competidor é permitido participar em mais de uma categoria de peso em um mesmo evento.

1.2 Competicdo em Equipe: Métodos e categorias de peso para competicdes em equipe deveréo ser estipuladas
pelos Procedimentos Permanentes para Competigdes em Equipes da Federagao Mundial.

2 Os Sistemas de competicdo sao divididos como segue.
2.1 Sistema de eliminatdria simples
2.2 Sistema Round robin

3. A Competicdo de Taekwondo dos Jogos Olimpicos e os jogos do ciclo continental multi esportes (4 anos) podem
usar sistema de eliminagao simples ou a combinagao de sistema de eliminagao simples com repescagem.

4. Todas as competi¢des de nivel internacional reconhecidas pela WT deverdo ser formadas com a participagéo de
pelo menos quatro (4) paises no torneio com pelo menos quatro (4) competidores competindo em cada categoria de
peso, e qualquer torneio com menos de quatro (4) paises ou categoria de peso com menos de 4 competidores ndo
poderdo ser reconhecidos nos resultados oficiais.

5 O Grand Prix Mundial sera organizado com base nos mais recentes Procedimentos Permanentes da WT World
Taekwondo Grand Prix Series.

(Interpretagao)
1. No sistema de Torneio a competi¢do é individual. No entanto o resultado por equipes pode ser determinado pela soma de
pontos dos resultados individuais de acordo com o método de pontuagao adotado.

*Posi¢ao da Equipe
A posigao das equips devera ser decidida pelo total de pontuagéo baseando-se nos seguintes critérios.
- Um (1) ponto para cada competidor que adentre a area de competicdo apds passar pela pesagem geral.
- Um (1) ponto por cada vitéria (vencer por bye deve ser incluido)
- Adicional de cento e vinte (120) pontos por medalha de ouro
- Adicional de cinquenta (50) pontos por medalha de prata
- Adicional de vinte (20) pontos por medalha de bronze

No caso de duas (2) equipes estarem empatadas, a classificagdo devera ser decidida por 1) nimero de medalhas de ouro, prata e
bronze ganhas pelas equipes nessa ordem, 2) nimero de competidores participantes e 3) maior pontuagdo alcangada nas categorias
de peso pesado.

2. No sistema de competicdo de equipes, os resultados de cada competicdo por equipe serdo determinados pelo
desempenho individual da equipe.

(Explicagéo #1)
Consolidagdo das categorias de peso:
0 método de consolidagdo devera seguir as categorias de peso Olimpicas.
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Artigo 7 Duragdo do Combate
AT 7| N3k

1 Aduragio do combate ¢ de trés (3) rounds de dois minutos com um minuto de descanso entre os rounds. No caso de
empate, ap6s o término do 3°(terceiro) round, um 4°(quarto) round de um minuto seréa realizado como Golden round
(round de ouro), apés um minuto do término do 3°(terceiro) round.

2 Aduragdo de cada round pode ser ajustada para 03 rounds de 01 minuto, 03 rounds de 01 minuto e 30 segundos, ou
02 rounds de 02 minutos ou 1 round de 05 minutos (com 1 pedido de tempo de 30 segundos para cada competidor)
por decisdo do Delegado Técnico da Competigéo pertinente.
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Artigo8  Sorteio de chaves
Asx FH

1 A data do sorteio devera ser estabelecida no programa dos campeonatos. Pelo menos um representante de cada
equipe deve comparecer ao sorteio e as equipes participantes sdo responsaveis por confirmar suas inscrigdes antes
do sorteio. Caso nenhum representante possa estar no sorteio, a equipe deve designar um procurador € informar o
Delegado Técnico ou 0 Comité Organizador antes do sorteio.

2 O sorteio deve ser conduzido de forma aleatéria por computador ou manualmente. O método e ordem de sorteio
serdo determinados pelo Delegado Técnico.

3 Um Certo numero de competidores podera ser classificado com base no Ranking WT. O nimero de competidores
classificados deve ser estabelecido nos Procedimentos Permanentes dos campeonatos ou no Programa dos
campeonatos. Em todos os eventos reconhecidos pela WT, um minimo de 25% dos participantes sera classificado.
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Artigo 9 Pesagem
A 9= A A

1 Apesagem geral dos competidores do dia da competicdo devera ser organizada um dia antes da mesma. O tempo
para a pesagem geral sera decidido pelo Comité Organizador e informado na reunido de chefes de equipe. A
duragéo da pesagem geral sera de duas (2) horas no maximo.

2 A pesagem randomica ocorrera no local da competi¢do pela manha. Todos os competidores que passarem pela
pesagem geral devem estar presentes para pesagens aleatorias no maximo duas (2) horas antes do inicio da
competicdo. Caso um competidor ndo aparega para a pesagem aleatoria, ele / ela sera desqualificado. A pesagem
aleatdria deve ser completada no maximo em trinta (30) minutos antes do inicio da competi¢do a cada dia.

2.1 O numero de competidores selecionados para a pesagem aleatdria deve ser estabelecido no programa dos
campeonatos ou no inicio da reunido de chefes equipe e os participantes serdo selecionados aleatoriamente pelo
sistema informatizado, no méximo, duas (2) horas antes do inicio da competico.

2.2 A pesagem aleatoria deve ser realizada com mais 5% de tolerancia superior da categoria de peso do
competidor. O peso abaixo ndo devera ser levado em conta na pesagem randémica

3 Durante a pesagem, o competidor do sexo masculino devera usar cueca e a competidora vestira calcinha e sutia.
No entanto, a pesagem pode ser realizada sem roupas se o competidor desejar fazé-lo.

3.1 Os competidores das categorias cadete and junior dever&o pesar sempre com roupa interior, e para tanto sera
dada uma toleréncia de 100 gramas a mais para compensagao.

4 A pesagem geral dever ser feita uma vez, no entanto, mais uma pesagem é concedida dentro do limite de tempo a
qualquer competidor que nao se qualificar pela primeira vez. A pesagem randomica devera ser feita apenas uma vez
por participante, e ndo havera 22 pesagem.

5  Para ndo ser desqualificado durante a pesagem, devem ser fornecidas balangas idénticas as oficiais no local de
alojamento dos competidores ou no local da competi¢éo para pré-pesagem.
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(Explicagéo #1)
Os competidores no dia da competicéo:
Séo definidos como competidores, os listados para competir no dia agendado pelo Comité Organizador ou pela WT.

(Explicagéo #2)
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Um local diferente para as pesagens deve ser reservado para os competidores masculinos e femininos. O género dos oficiais da
pesagem deve ser o mesmo dos competidores.

(Explicagéo #3)
Desqualificagdo durante a pesagem:

Quando um competidor é desqualificado na pesagem, o competidor ndo devera ser premiado com nenhuma pontuag&o no ranking de
pontos.

(Explicagéo #4)
Balangas, identicas as oficiais:

A balanga extraoficial deve ser do mesmo modelo e igualmente calibrada como as balangas oficiais, e estes dados devem ser
verificados antes da competigéo pelo comité organizador.
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Artigo 10  Procedimentos do Combate
A0z A71APAER

1 Chamada dos competidores: O nome dos competidores sera anunciado na mesa de chamada de atletas trés (3)
vezes a partir de trinta (30) minutos antes do inicio programado do combate. Se um competidor ndo se apresentar a
Mesa ap06s a terceira chamada, o competidor sera desqualificado, e esta desqualificagdo seré anunciada.

2 Inspecdo do corpo, do uniforme e equipamentos: Ap6és a chamada, os competidores devem ser submetidos a
inspecdo do corpo, uniforme e equipamentos na mesa de inspegdo pelos inspetores designados pela WT, e o
competidor ndo podera mostrar qualquer sinal de aversdo e também n&o podera usar quaisquer materiais que
possam causar danos ao outro competidor.

3 Entrando na Area de Competicdo: Apos a inspego, o competidor deve ir para a area do Técnico com um técnico e
um médico da equipe ou um fisioterapeuta (se houver).

4 Procedimentos antes do inicio e depois do final do combate

4.1 Antes do inicio do combate, o arbitro central chamara "Chung, Hong". Ambos os competidores entrardo na
area de combate com seus protetores de cabega firmemente seguros sob seus bragos esquerdos. Se
qualquer um dos competidores nao estiver presente ou presente sem estar totalmente vestido, incluindo
todos os equipamentos de prote¢&o, uniforme, etc, na Zona de Técnico no momento em que o arbitro chama
"Chung, Hong", ele / ela sera considerado como desistente do combate e o arbitro declarara o oponente
como o vencedor.

42  Os competidores devem ficar frente um ao outro e fazer um cumprimento em pé ao comando do &rbitro de
"Cha-ryeot (atengdo)" e "Kyeong-rye (arco)". Um cumprimento em pé devera ser feito a partir da postura
natural de pé de "Cha-ryeot" dobrando a cintura em um angulo de mais de 30 graus com a cabega inclinada
em um angulo de mais de 45 graus. Ap6s o cumprimento, os competidores dever&o colocar seus protetores
de cabega.

4.3 O érbitro deve comegar o combate pelo comando “JOON-BI” (preparar) e “SHIJAK” (comegar).

4.4 O combate deve iniciar em cada round com a declaragéo de “SHIJAK” do arbitro central.

45 O combate em cada round termina com a declaragdo de "Keu-man (parar)" pelo arbitro. Mesmo que o arbitro
nao declare "Keu-man", o combate deve ser considerado como tendo terminado quando o rel6gio zerar, no
entanto, “Gam-jeom” pode ser dado e registrado na pontuagdo mesmo ap6s a expiracao do reldgio do jogo.

4.6 O arbitro pode pausar um combate, declarando "Kal-yeo" (pausar) e retomar a luta pelo comando de "Kye-
sok" (continuar). Quando o arbitro declara: "Kal-yeo" o registrador deve parar imediatamente o tempo de luta;
quando o arbitro declara "Kyesok" o registrador deve reiniciar imediatamente o tempo de luta.

4.7  Apbs o final do ultimo round, o arbitro devera declarer o vencedor erguendo sua méo para o lado do vencedor.
48  Os competidores se retiram.

5 Procedimentos de Combate em Competicdo por Equipes

51 Ambas as equipes devem ficar em pé uma de frente para a outra em linha na ordem marcada. Ambas devem
ficar na primeira linha de limite a partir das marcas dos competidores.

5.2 Os procedimentos de antes do comego e de depois do final do combate devem ser conduzidos conforme o
item 4 deste artigo.

53 Ambas as equipes devem deixar a area de combate e aguardar numa area designada para os competidores.

54  Ambas as equipes devem formar uma fila de frente uma para a outra na area de competigdo imediatamente ap6s o
final do combate.

55 O arbitro deve declarar a equipe vencedora erguendo sua m&o para o lado da equipe vencedora.
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(Explicagéo #1)
Médico de equipe, quiropraxista, treinador de atleta ou fisioterapeuta:
No momento da verificagdo da entrada para oficiais da equipe, copias de licengas relevantes e apropriadas de médico, quiropratico,
treinador de atleta ou fisioterapeuta escrito em inglés devem ser anexadas. Apés a verificagdo, serdo emitidos cartdes de
credenciamento especiais para os médicos, quiropraticos, treinadores de atletas ou fisioterapeutas. Somente aqueles que obtiverem o
devido credenciamento deverao ser autorizados a prosseguir para a area de competi¢ao com o técnico.

(Diretriz para arbitragem)
No caso de utilizagdo do PSS, o arbitro deve verificar se o sistema de sensores PSS e meias sensoras usadas por ambos os atletas
estédo funcionando corretamente. Este procedimento, entretanto, pode ser descumprido para diminuir o tempo da competic&o.
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Artigo 11 Técnicas e areas permitidas

ANz 3I&7«d 79

1 Técnicas permitidas

1.1 Técnica de punho: Uma técnica de soco em linha reta usando a parte da junta dos n6s dos dedos de um punho
cerrado.

1.2 Técnica de pé: Aplicar golpes usando qualquer parte do pé abaixo do o0sso do tornozelo.

2 Areas permitidas

2.1 Térax: Ataques com técnicas de méos e pés nas areas cobertas pelo protetor de térax sdo permitidos.
Contudo, esses ataques ndo podem ser aplicados na regiéo da coluna vertebral.
2.2 Cabecga: A area acima do colar cervical. Apenas técnicas com pés sdo permitidas.
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Artigo 12  Pontos validos
A2z 534

Areas de pontuacéo
1.1 Torax: As areas coloridas em azul e vermelho do protetor de térax.
1.2 Cabega: Toda area do protetor de cabeca desde sua base.

Critérios para ponto(s) valido(s):

2.1 Ponto(s) devem ser marcados quando uma técnica permitida atingir as areas de pontuagdo do toérax com nivel
de impacto apropriado.

2.2 Ponto(s) devem ser marcados quando uma técnica permitida atingir as areas de pontuagéo da cabega.

2.3 Adeterminagéo da validade da técnica, nivel de impacto, e/ou validade do contato com a area de pontuagéo,
deveréo ser feitos pelo Sistema de marcag&o eletronico, exceto para técnicas de punho. As determinagées do
PSS nédo devem ser submetidas a Revisao Instantanea de Video.

24 O Comité Técnico da WT devera determiner o nivel de impacto e sensibilidade do PSS, utilizando diferentes
escalas em consideragéo a categoria de peso, génoro, e grupos por idade. Em certas circunstancias, e se
julgar necessario, o Delegado Técnico podera recalibrar os niveis de impacto validos.

Os pontos validos s&o os seguintes.

3.1 Um (1) ponto para soco valido ao protetor de torax

3.2 Dois (2) pontos para chute valido ao protetor de torax

3.3 Quatro (4) pontos para chute giratorio valido ao protetor de térax

3.4  Trés (3) pontos para chute valido a cabega

3.5  Cinco (5) pontos para chute giratorio valido a cabega

3.6 Um (1) ponto sera premiado para cada “Gam-jeom” dado ao competidor adversario

O placar do combate devera ser a soma de pontos dos trés rounds.
Invalidag&o de ponto(s): Quando um competidor marcar pontos ap6s um ato proibido:

51 Seum ato proibido for seguido de ponto(s), o arbitro devera declarer a penalidade pelo ato proibido
e invalidar o(s) ponto(s).
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Artigo 13  Marcagao e Publicagao

A3z AP ¥

1

Marcagédo de ponto(s) valido(s) sera determinada utilizando principalmente o sistema de pontuagao eletrénico
instalado no PSS. Pontos atribuidos para as técnicas de soco e pontos adicionais concedidos por chutes com giro
devem ser marcados pelos juizes que usam dispositivos de pontuagdo manuais. Se o PSS (Protector & Scoring
System) ndo é usado, toda marcagdo de ponto sera determinada pelos juizes que usam dispositivos de
pontuag&o manuais.

Se o PSS para a cabega néo é usado junto com PSS para o tronco, a marcagdo de pontos para técnicas de
chute na cabega é feita pelos juizes, utilizando os dispositivos de pontua¢&o manuais.

O ponto adicional dado por um chute com giro sera invalidado se o chute girando néo foi marcado como
ponto(s) valido(s) pelo PSS.

Com 3 juizes laterais, serdo necessarios dois ou mais juizes para confirmar a pontuagéo valida.
Com 2 juizes laterais, serdo necessarios dois juizes para confirmar a pontuag&o valida..

Se o arbitro perceber que um competidor esta atordoado, sangrando ou foi derrubado por um chute na cabega,
e assim comega a contagem, mas o ataque néo foi marcado pelo capacete PSS, o arbitro pode solicitar que o
IVR tome a decis&o de conceder ou ndo os pontos ap6s a contagem.
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Artigo 14  Atos Proibidos e Penalidades

A1z SAPLAe A

1 Penalidades serao declaradas pelo arbitro.

2 Atos proibidos, como os descritos no artigo 14, deverdo ser penalizados com “Gam-jeom” pelo arbitro.
3 Um “Gam-jeom” contara como um (1) ponto para o competidor adversario.

4 Atos proibidos
4.1 Os seguintes atos deveré&o ser classificados como atos proibidos, e “Gam-jeom” devera ser declarado.
41.1 Cruzar a Linha Limite
4.1.2 CairFalling down
4.1.3 Evitar ou retardar o combate
4.1.4 Agarrar ou empurrar o oponente
415 Elevar o joelho para bloquear, ou/e chutar a perna do oponente para impeder um chute de ataque do
oponente, ou elevar a perna ou chutar no ar por mais de 3 segundos para impeder um potencial
movimento de ataque do adversario, ou quando o chute ocorrer visando abaixo da cintura
4.1.6 Chutar abaixo da cintura
4.1.7 Atacar o oponente apds "Kal-yeo"
4.1.8 Atingir a cabega do oponente com a mao
4.1.9 Cabegada ou atacar com o joelho
4.1.10 Atacar o oponente caido
4.1.11 Atacar o PSS de térax com a lateral ou sola do pé, estando com o joelho apontando para for a e em
posi¢ao de clinch.
4.1.12 Ma conduta por parte do competidor ou técnico
a) Nao cumprir com os commandos ou decisdes do arbitro
) Comportamento de protesto inapropriado as decisdes dos oficiais
c) Atitudes inapropriadas para perturbar ou influenciar o andamento do combate
d) Provocar ou insultar o adversario ou seu técnico
e) Doutor/médico ou official de equipe ndo acreditado ocupando o assent na posi¢éo do doutor
f)  Qualquer outro mau comportamento ou conduta anti desportiva por parte do atleta ou técnico

42  Quando um técnico ou competidor comete ma conduta excessiva e ndo segue o comando do arbitro, 0
arbitro pode declarar um pedido de sangdo levantando o cartdo amarelo. Neste caso, o Comité de
Superviséo da Competicdo deve investigar o comportamento do competidor e/ou técnico e determinar se
uma sangao é adequada.

5  Se um competidor se recusar intencional e repetidamente a cumprir as Regras de Competi¢do ou as ordens do
arbitro, o arbitro pode terminar o combate levantando o cartdo amarelo e declarar o competidor adversario o
vencedor.

6  Se o arbitro da mesa de inspeco ou os oficiais da Area de Competicdo determinarem, em consulta ao técnico de
PSS, se necessario, que um competidor ou técnico tentou manipular a sensibilidade do sensor de PSS e / ou alterar
de forma inadequada o PSS de modo a afetar seu desempenho, o competidor sera desqualificado.

7 Quando um competidor receber dez (10) “Gam-jeom”, o arbitro devera declarar este competidor como perdedor por
declaragéo punitiva (PUN)

8  No Artigo 14.7, "Gam-jeom" devera ser contado na pontuag&o total dos trés rounds.
1 FABe g wHe] Hele Fa o] Fu.

2 A7 4z HAE SRl oEk H A2 g e gt
30 e A dgel 15 o Ala,

4 FAYS

410 F9S FAYRR AT, o] A9E M A TS A,
411 3AA Bro 2 b 39

S

WT Competition Rules and Interpretation in force as of May 15, 2019 Page 28



412 Ho{z = 89
413 A7) A71E 39 AY A AA 7= 3¢
414 ’é}ﬂ{e AAY Eo H= 39
415 telE 5o B EJM e e A4S WEE Ao Ao telE A 8§
= “EHA A& Jﬁﬂﬁe‘ EX 02 3% o) tdalE 53 YAY 33 A=
B9 L= 5l ofd o A= F S
416 ZFdie] sl off FHE M= A9
4147 FA o "der AA F A E sk A9
418 o= Ao wy HES 7HAske 9
419 FE & ontE A& 7HAske A9
4110 Hol A A2 7148 9
411 ZRA) Bl A Fo] nRFo Febal wd W o B AAETE
7} A5 9]
4112 A5 7)o vl A shA] 23k 9
a) T AU AV E WEA] B P9
b) Aol el tiste] F-A A Wy o R ot A v sk P9
o) THAT WP or FAo A Al IS vAAY EF=HA tele
3o
d A A5y 222 28 A8k P
e) 94 5= 8 thE T 2@ X 8Algko] oA} A A Mo ¢S 4= 9o, 59H
oro ¥ oE, B X 8A =& 8 BARTF oA} A oS AL F
BA A= A7) AL Lprtol s, Al A4 S kA o] Fo Rt
f) 28] =X = gale) of sty Ay nhebA sk ek el
4.2 =4 JX]?’@%? A e AT AR WY S mEA] 38 A AuS AR ¢
753 5ol AAE 23T & don, o] A9 A7A=EAdIe AT A5 e 249
w4 Aol JJr A AAS A AR5 ALE

5 Ag7baor s R o R -2 FASAY Ao AN E wEA] FE e FAS
AR =S So] 47|12 FUAY| L A2 HAF + Qo)

6 A T A7l Aol ArIde] Ay mAUE AA AMBEFE FAee] 1
715 4FE vAE PAE AN S W 2 MAFE AAAZ o] W desvtn &
GE R A AR RS T Vs 2 a5 o

7 AFTEIRAET0 38 Low AR WAoo I AR v AR A

8 147l A TS 733 A& FAbstt)

(Interpretagéo)
Objetivos do estabelecimento das agdes proibidas e penalidades sdo os seguintes,
(1) Garantir a seguranga dos competidores
(2) Assegurar um combate leal
(3) Encorajar técnicas apropriadas
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(Explicagéo #1)
“Gam-jeom”
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vi.

Vii.

viii.

Cruzar a Linha Limite:
Um "Gam-jeom" devera ser declarado quando um pé de um competidor atravessa a Linha de Limite. Nenhum "Gam-jeom" sera
declarado se um competidor atravessa a Linha de Limite como resultado de um ato proibido pelo competidor adversario.

Cair:

"Gam-jeom" devera ser declarado por queda. No entanto, se um competidor cair devido aos atos proibidos do adversario o
"Gam-jeom" ndo deve ser dado ao competidor caido, enquanto uma penalidade deve ser dada ao adversario. Se ambos o0s
competidores cairem em consequéncia de colisdo acidental, nenhuma penalidade seré dada.

Evitar ou retarder o combate:

a) Este ato envolve passividade sem intengéo de atacar. Um competidor que exiba continuamente uma atitude inerte devera
receber um "Gam-jeom". Se ambos os competidores permanecem inativos apds cinco (5) segundos, o arbitro central ira
sinalizar o comando "Fight". Um "Gam-jeom" sera declarado: Em ambos os competidores se ndo houver atividade deles 5
segundos apds o comando dado; ou ao competidor que se moveu para tras a partir da posi¢éo original 5 segundos apés o
comando dado.

b)  Virar as costas para evitar o0 ataque do adversario deve ser punido, pois expressa a falta de um espirito de fair play e pode
causar lesGes graves. A mesma penalidade deve também ser dada por fugir do ataque do oponente, dobrando-se abaixo
do nivel da cintura ou agachando.

c) Retroceder da postura técnica de combate apenas para evitar o ataque do oponente e para deixar o tempo passar, "Gam-
jeom" deve ser dada ao competidor passivo.

d)  Fingir lesdo significa exagerar lesdo ou indicar dor em uma parte do corpo ndo sujeita a um golpe com a finalidade de
demonstrar as agdes do oponente como uma violag&o, e também exagerar na dor com o propésito de decorrer o tempo de
combate. Neste caso, o arbitro devera dar um "Gam-jeom", no entanto, o arbitro pode solicitar a IVR para clarificar antes
da declaragéo de "Gam-jeom" por fingir les&o.

e) "Gam-jeom" também devera ser dado ao competidor que pede ao arbitro para parar o combate, a fim de ajustar a posi¢éo /
encaixe do equipamento de protecao.

Agarrar ou empurrar o oponente:
Isso inclui agarrar qualquer parte do corpo do adversario, uniforme ou equipamento de protegcdo com as méos. Inclui também o
ato de agarrar o pé ou a perna ou prender a perna com antebrago.
Para empurrar, as seguintes agdes deveréo ser penalizadas
a) empurrar o oponente para for a da linha limite
b) empurrar o oponente na inten¢do de impeder movimentos de ataque ou qualquer execugdo normal de movimento de ataque

Levantar a perna ou movimento de chute “cut kick” ndo deveréo ser penalizados apenas quando sdo seguido pela execugao de
soco ou técnica de chute em movimento combinado.

Atacar abaixo da cintura:

Esta agdo aplica-se a um ataque em qualquer parte abaixo da cintura. Quando um ataque abaixo da cintura é causado pela
acdo do decurso de uma troca de técnicas, nenhuma penalidade sera dada. Este artigo também se aplica a chutes fortes ou
“escoradas” (apoios) em qualquer parte da coxa, joelho ou canela com a finalidade de interferir na técnica do adversario.

Atacar o oponente apés “Kal-yeo”:

a)  Atacar apos Kal-yeo requer que o ataque resulte em contato real com o corpo do adversario.

b)  Se o movimento de ataque iniciou antes do the Kal-yeo, o ataque n&o devera ser penalizado.

c) Naandlise da Reviséo Instantanea de Video, o tempo de Kal-yeo deve ser definido como o momento em que o gesto do
Kal-yeo do arbitro foi concluido (com brago totalmente estendido); e o inicio do ataque deve ser definido como o momento
em que o pé atacante estd completamente fora do chao.

d)  Se um ataque apés Kal-yeo ndo tocou no adversario, mas pareceu deliberado e malicioso, o arbitro pode penalizar o
comportamento com um "Gam-jeom".

Atingir a cabega do oponente com a méo:

Este artigo inclui atingir a cabega do adversario com a méo (punho), pulso, brago ou cotovelo. No entanto, as agdes inevitaveis
devido ao descuido do adversario, como abaixar excessivamente a cabeca ou virar descuidadamente o corpo n&o pode ser
punido por este artigo.

Cabegada ou atacar com o joelho:
Este artigo refere-se a uma cabegada intencional ou atacar com o joelho quando proximo ao adversério. No entanto, o contato
com o joelho que acontece nas seguintes situagdes néo pode ser punido por este artigo.

- Quando o oponente se antecipa abruptamente no momento em que um chute esta sendo executado
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- Inadvertidamente, ou como resultado de uma discrepancia de disténcia no ataque

X. Atacar o oponente caido:
Esta agdo é extremamente perigosa devido a alta probabilidade de les@o ao adversario. O perigo advém do seguinte:
- O adversario caido encontra-se indefeso
- O impacto de qualquer técnica que atingisse um competidor caido seria maior devido a posigdo do competidor.
Esses tipos de agdes agressivas em direcdo a um adversario caido ndo estdo de acordo com o espirito do
Taekwondo e, como tal, ndo séo adequados para a competicdo de Taekwondo. A este respeito, deverdo ser
dadas penalidades por atacar intencionalmente o adversario caido, independentemente do grau de impacto.

Quando a m& conduta é cometida por um competidor ou técnico durante um periodo de descanso, o arbitro pode declarar
imediatamente o "Gam-jeom" e 0 "Gam-jeom" sera registrado imediatamente.
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Artigo 15  Pontos de Ouro e Decisado de Superioridade

A15%F ZJEIXAEQ 949 A

1 No caso de o vencedor ndo poder ser decidido apds 3 rounds, um 4 @ round (round de Ouro) sera realizado com
duragdo de um minuto.

2 No caso de um combate avangar para um round de Ouro, todas as pontuagdes concedidas durante os trés (3)
primeiros rounds seréo anulados.

3 O primeiro competidor a marcar dois pontos ou mais ou cujo adversario receba dois "Gamjeoms" no round de ouro,
sera declarado o vencedor.

4 No caso de nenhum dos competidores ter marcado dois pontos apds a conclusdo do round de ouro, o vencedor sera

decidido por superioridade com base nos seguintes critérios:

4.1 O competidor que receber um ponto por soco no round de ouro

42 Se nenhum dos competidores receber um ponto por soco, ou ambos receberem um ponto de soco cada durante o round
de ouro, o competidor que alcangar o maior nimero de toques registrados pelo PSS durante o round de ouro.

43 Se 0 nUimero de toques registrados pelo PSS der empate, o competidor que houver ganho o maior nimero de rounds
entre os trés primeiros.

44 Se o niimero de round ganhos der empate, o competidor que recebeu menor nimero de Gam-jeons durante os quarto
rounds.

45 Se os critérios acima seguirem os mesmos, o arbitro e os juizes deverdo determiner superioridade com base apenas no
round de ouro. Se a decisdo resultar empatada entre arbitro e juizes, o arbitro decidira o vencedor.
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(Explicagao #1)
Decisédo de superioridade pelos juizes sera baseada pelo dominio técnico de um adversario através de uma gestéo agressiva do combate, o
maior numero de técnicas executadas, a utilizagdo das técnicas mais avangadas, tanto em dificuldade e complexidade e exibigao da melhor
postura competitiva.

(Explicacéo #2)
Na situagdo de o arbitro iniciar contagem por um chute na cabega bem executado e que tenha causado knock down e que tenha sido antes
de um chute no tronco efetuado pelo adversario, e que pontuou primeiro que o chute na cabega, entdo o técnico do atleta que chutou na
cabega podera pedir por revisao instantanea de video. Se o juiz de revisdo determiner que o chute na cabega foi valido e ocorreu antes do
chute ao tronco, o arbitro devera invalidar os pontos marcados ao tronco, entéo declararé os pontos a cabega, e em seguida declarara o que
chutou na cabega como o vencedor.

Na situagdo em que um competidor j& possua um (1) ponto e desfere um soco instantes antes de receber um chute do seu adversario ao
tronco, onde apenas o chute foi registrado, o técnico do atleta que desferiu 0 soco podera pedir por revisdo de video. Se o juiz de revisdo
determiner que o soco ocorreu antes do chute, entdo o arbitro reunira os juizes para comfirmar se dois ou mais marcaram o soco. Se dois ou
mais juizes marcaram o ponto do soco, o arbitro devera invalidar os pontos marcados pelo chute, registrar o ponto do soco, em seguida
declarara o competidor que socou como vencedor.
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(Diretriz para arbitragem)
O procedimento para decisdo por superioridade devera seguir o seguinte
1) Antes do combate todos os oficiais de arbitragem deverdo levar o cartdo de superioridade com eles.
2) Quando o combated eve ser decidido por superioridade, o arbitro devera declarar “WOO-SE-GIROK” (decisdo de
superioridade)
3)  Apbs a declaragéo do arbitro, os juizes deverdo registrar o vencedor em até 10 segundos e com suas cabegas abaixadas,
assinar o cartdo e entdo entrega-lo ao arbitro.
4) O arbitro devera receber todos os cartdes de superioridade, marcar o resultado final, e entéo declarar o vencedor.
5) Apos a declaragdo de vitéria, o arbitro deverd entregar os cartdes ao registrador e este devera encaminha-los ao

Delegado Técnico da WT.
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Artigo 16  Decisoes
A16x A7 AHRA

1 Vencer devido a paralisagdo do combate determinada pelo arbitro (RSC)
2 Vencer por pontuacao final (PTF)

3 Vencer por diferenga de pontos (PTG)

4 Vencer por pontos de ouro (GDP)

5 Vencer por superioridade (SUP)

6  Vencer por desisténcia (WDR)

7 Vencer por desqualificagdo (DSQ)

8  Vencer pela declaragdo punitive do arbitro (PUN)

9  Vencer por desqualificagéo devido a comportamento antidesportivo (DQB)
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(Explicago #1)
Arbitro paralisa o combate:
O arbitro declara RSC nas seguintes situagdes:

se um competidor foi derrubado por técnica legitima de um adversario e ndo pode retomar o combate até a contagem de
"Yeo-dul"; ou se o arbitro determina o competidor ndo € capaz de retomar o combate, independentemente do progresso
da contagem;

ii. se um competidor desconsidera comando do arbitro para continuar o combate trés vezes;

ii.  seoarbitro reconhece a necessidade de parar o combate para proteger a integridade de um competidor;

iv.  quando o médico do evento determinar que o combate deva ser interrompido devido a leséo de um competidor.

(Explicagéo #2)
Vencer por diferenca de pontos: Em caso de diferenca de vinte (20) pontos entre dois atletas no momento da concluséo do 22 round e
/ ou a qualquer momento durante o 32 round, o arbitro interrompe 0 combate e declarara o vencedor por diferenga de pontos A vitdria
por diferenga de pontos ndo deve ser aplicada em semifinais e finais na divisdo senior pelo programa do torneio.

(Explicagéo #3)
Vencer por desisténcia: O vencedor é determinado pela desisténcia do oponente.
- Quando o competidor desiste do combate devido a les&o ou outro motivo qualquer
- Quando o técnico joga a toalha na quadra em significado de perda do combate
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(Explicagéo #4)
Vencer por desqualificagdo: Este é o resultado determinado pela falha do competidor na pesagem ou quando um competidor néo
comparece a Mesa de Chamada do Atleta apds a terceira chamada.

As acbes subsequentes devem ser diferentes de acordo com o motivo da desqualificagéo.

i. No caso do competidor ndo ter passado ou ndo ter comparecido a pesagem: O resultado deve ser colocado na chave e
as informagdes devem ser fornecidas aos técnicos e a todas as pessoas relevantes. Nao serdo assignados arbitros para
este combate. O oponente do atleta que ndo passou ou compareceu a pesagem néo precisa comparecer a quadra para
competir.

i, No caso de um competidor ter passado na pesagem, mas ndo comparecer a Mesa de Chamada do Atleta: O arbitro
assignado e o adversario entram na area de competic&o e devem esperar em suas posi¢des até que o arbitro declare o
adversario vencedor do combate. Detalhes do procedimento estéo estipulados no iten 4.1 do Artigo 10.

(Explicagéo #5)
Vencer pela declaragéo punitive do arbitro:
O arbitro declarara PUN na seguinte situagéo:
i. Se o competidor acumular (10) “Gam-jeom”

(Explicag&o #6)
Vencer por desqualificagéo por comportamento antidesportivo: DQB deveré ser declarado nas seguintes situagées:
- Quando o competidor ou qualquer membro de sua equipe é encontrado manipulando os sensors do Sistema de pontuagao
PSS
- Quando o competidor trapageia no processo de pesagem
- Quando o competidor é encontrado violando as regras Anti-Doping da WT
- Quando o competidor ou técnico cometem séria infragdo comportamental como descritos nos artigos 23.3.1 e 23.3.2
Todos os resultados do competidor que perder por DQB deverao ser removidos, e o resultado do adversario envolvido na
situagdo do DQB devera ser realocado.

(Explicagéo #7)
Situagéo de resultado invalido (IRM):
- Dupla Desqualificagéo (DDQ)
- Dupla Desisténcia (DWR)
- Dupla Desqualificagéo por comportamento antidesportivo (DDB)
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Artigo 17  Knock Down
A1TzE 93 -
Knock Down devera ser declarado quando houver um ataque legitimo e:

1 Quando qualquer parte do corpo que n&o seja a sola do pé, toque o piso devido & poténcia de uma técnica marcada
pelo oponente.

2 Quando o competidor ficar atordoado e ndo demonstrar intengo ou habilidade para continuar, como resultado de
uma técnica marcada pelo oponente.

3 Quando o arbitro julgar que o competidor ndo pode continuar devido ao resultado de haver sido atingido por uma
técnica legitima marcada.
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(Explicagéo #1)
O knock down:
Esta é uma situagdo em que um competidor é derrubado ao piso, ou fica cambaleante ou desabilitado a responder adequadamente
aos requisites de um combate, devido a um impacto. Mesmo na auséncia desses indicativos, o arbitro pode interpreter como um
knock down, a situagdo que, como resultado de um contato, seria perigoso continuar ou quando houver qualquer questdo sobre a
seguranca de um competidor.
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Artigo 18  Procedimentos em caso de Knock Down

A18F I AH ol i A

1 Quando um competidor esta em knocked down como resultado de um ataque legitimo do oponente, o arbitro devera
tomar as seguintes medidas.

1.1 O arbitro devera manter o atacante longe do competidor derrubado por declara¢éo de "Kal-yeo (pausar)”. O
registrador deve parar o crondmetro do combate ap6s o comando "Kal-yeo (pausar)" do arbitro.

1.2 O arbitro devera primeiro verificar as condigbes do competidor derrubado e contar em voz alta de "Ha-nah
(um)" até "Yeol (dez)" em intervalos de um segundo para o competidor derrubado, fazendo sinais de méo
indicando a passagem do tempo.

1.3 Caso o competidor derrubado se levante durante a contagem do arbitro e deseje continuar a luta, o arbitro
continuard a contagem até "Yeo-dul (oito)" para a recuperagdo do competidor. O arbitro deve entdo
determinar se o competidor esta recuperado e, se assim for, continuar o combate com a declaragéo de "Kye-
sok (continuar)".

1.4 Quando um competidor que foi derrubado ndo puder demonstrar a vontade de retomar a competicéo até a
contagem de "Yeo-dul (oito)", o arbitro deve declarar o outro competidor vencedor do combate pelo RSC
(Paralisagdo Solicitada pelo Arbitro).

1.5  No caso de ambos os competidores serem derrubados, o arbitro continuara contando enquanto um dos
competidores nao tiver recuperado suficientemente.

16  No caso de ambos os competidores serem derrubados e os dois competidores néo se recuperarem pela
contagem de "Yeol", 0 vencedor sera decidido pela pontuacdo do combate antes da ocorréncia do Knock
Down.

1.7 Quando o arbitro julgar que um competidor ndo pode continuar, o arbitro pode decidir o vencedor sem
contagem, ou durante a mesma.

2 Procedimentos a serem seguidos apds o combate: Qualquer competidor que ndo possa continuar o combate como
resultado de uma les&o grave, independentemente de em que parte do corpo tenha ocorrido, ndo pode voltar a
competir antes de 30 (trinta) dias, sem a aprovagdo do Médico chefe da WT, ap6s a apresentagdo de uma
declaragéo do médico designado pela federacdo nacional pertinente.

2.1 Exceto por emergéncia médica, qualquer competidor com qualquer dano grave deve ser avaliado pelo
médico do local e confirmado pelo chefe da equipe médica (MC) na sala médica imediatamente apds o
combate.

2.2 Qualquer competidor que tenha sido nocauteado devido a les&o na cabega deve ser avaliado pelo médico
na sala médica de acordo com as regras médicas da WT. Um médico do local deve realizar o protocolo
SCAT5 no competidor lesionado para diagnostico de concuss@o em caso de ferimento na cabega, dentro de
30 minutos apds o trauma.

2.3 Qualquer competidor que tenha diagnostico de concussdo com base na avaliagdo com o protocolo SCATS
recebera 30 dias de suspensao (sénior), 45 dias de suspensao (junior) ou 60 dias de suspenséo (cadete).
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(Explicagéo #1)
Manter o atacante afastado:
Nessa situagéo, o oponente que esta em pé deve retornar a sua marca de competidor, no entanto, se o competidor derrubado estiver
sobre ou perto da marca do competidor adversario, o adversario deve esperar na linha de limite na frente da cadeira do seu técnico.

(Diretriz para arbitragem)
O arbitro deve estar constantemente preparado para a ocorréncia subita de um knock-down ou situagdo em que o competidor esta
atordoado, que geralmente é caracterizada por um golpe potente acompanhado de impacto.

(Explicagéo #2)
No caso em que um competidor derrubado se levante durante a contagem do arbitro e deseje continuar o combate: O objetivo
principal da contagem € proteger o competidor. Mesmo que o competidor deseje continuar o combate antes da contagem oito, o
arbitro deve continuar, e apenas reiniciar o combate quando chegar a contar oito. A contagem até oito é obrigatoria e esta regra nao
pode ser alterada pelo arbitro.

*Contar de um a dez: Ha-nah, Duhl, Seht, Neht, Da-seot, Yeo-seot, ll-Gop, Yeo-dul, Ahop, Yeol

(Explicagéo #3)
O arbitro devera determinar se 0 competidor se recuperou, e neste caso, o combate continuara mediante a declaragéo de “kye-sok’.
O arbitro deve assegurar-se que o competidor pode continuar durante a contagem até oito. A confirmag&o final da situagdo do
competidor depois da contagem de oito é apenas um procedimento e o arbitro ndo deve necessariamente perder tempo em reiniciar
o0 combate.

(Explicagéo #4)

Quando o competidor, que foi derrubado, ndo estiver pronto para reiniciar o combate ap6s o arbitro contar até oito (YEO-DUL), este
devera declarar vencedor o outro competidor por R.S.C. (Paralisagdo Solicitada pelo Arbitro), depois de contar até dez (Yeol).

O competidor exprime a vontade de continuar o combate gesticulando varias vezes numa posicdo de combate com os punhos
fechados. Se o competidor ndo conseguir demonstrar este gesto a contagem de oito (YEO-DUL), o arbitro deve declarar o outro
competidor vencedor, depois de contar "A-hop” e “Yeol”. Expressando o desejo de continuar depois da contagem de oito (YEO-DUL)
nao pode ser considerado valido. Mesmo que o competidor expresse o desejo de continuar o combate apds a contagem de oito
(YEO-DUL), o arbitro pode continuar a contagem e declarar o fim do combate e declarar que o competidor esta incapacitado para
reiniciar a competig&o.

(Explicagéo #5)
Quando um competidor é derrubado por um golpe potente e pontuado e cuja condi¢do parecer grave, o arbitro pode suspender a
contagem e chamar os primeiros socorros ou fazé-lo em conjunto com a contagem.

(Diretriz para arbitragem)
i. O arbitro ndo deve deixar passar tempo adicional para confirmar a recuperagao do competidor depois de contar até oito
(YEO-DUL) como resultado de néo ter observado a situagéo do competidor durante a realizagéo da contagem.
i Quando um competidor se recupera claramente antes da contagem de oito (YEO-DUL) e expressa o desejo de continuar
e 0 arbitro pode ver claramente a situagdo do competidor, e mesmo assim o reinicio é impedido pela necessidade de
tratamento médico, o arbitro deve primeiro reiniciar o combate com a declaragdo de “KEY-SOK”, e em seguida
imediatamente das declaragdes de “KALYEQ” e “KYE-SHI" e ent&o aplicar os procedimentos apresentados no Artigo 19.

(1)
Aol A ES Tt
AubA o7 Ao A5 Hwetth 2y g Aot Al Ao 1A =90 S W v s AP
A A Ske] gHA| A e 1A e gt
CEZE)
FAe A7) AY Fol wAp] doluks ¥ BAD 12 A% AP U F, Yo mi
2G93 gl 7] 9s o 2 oA 4= glofof gt
-(2)
13 4ol Aats B3 A Felol Ag A7t Aol 7] A% JALE A G}
WT Competition Rules and Interpretation in force as of May 15, 2019 Page 40



iy i

. W

Mﬂ ™ O o A
g3 7 2 4 &R

ut
~ 2 S TNy G
N5 Ni KR
— 0 v i - o = 7
N 7R EIEE Y
S ol) g e HpAr B
T o)) o o W X 1lErIL 5%

- K B o T i e 3
° ) gl o A @ b £l B
T o i T nog
2 ° < %zRE % 2
s 5 N S
— H_
= W 3 Ny ek W N GO
R oy o e TR S—
o = =  H ojn 2 ol
A ¥ < o T =
R4 Clny T omgn B X
e W o qroow o %= W o Y
S o B X gLlAEw ] ﬁ%
K 5 ojp 3 ~ U ol X = oF = (-
o A= g R AE =0 ~ o oW
o ~ W‘_ el ~ 20 N ofu ) o e %0
iy Pe L 2eTE oz 4T
) e | Wi T
A 5 N
H FEY R oo ® pRgd
o 2 B B T @V%z S =

~ ! o ,_.1
Mﬁﬁo i‘l_l E_u‘l& M = B ,N.IﬂIA m 7m Pyl
Aﬂ T O M ﬂu%mﬂau o;oo]ﬂ
e e o TR U
" ~ A B uﬂ o Ho yy 1T
E_-ﬂ W T = oF o 2 e L. —~ 5]

T N T ogr N A4 BE R
@ﬂw i o)) BT X xR %%E%
GdiT wTFE KN Gxdg au O
bme Fomk R T AL
ﬂ.odl__o o X AR o= T 205 W
& M ® N mm ~ Nfo No <}
W= o R o g TAFTERN N
P ZE® m o a®ITL e o
TEY WPy T ogep® _BEen I
me g T oxeeH ST ¢ H & -
Gt NGB FTTRBET M AT @
= AR T B "R N5l T TR N e —

L

L

o

[¢)
Page 41

# o]

3

A 19 2 A7) Ewaste] Az el whel

=

A8

1w
.

&l

e}

ov], F41% 73]
=

=3

o] o}

oAb
4
hl

4=
==

2l 471

el
T

=

-Q—l_

=
==

st 2714

S

Al

3 3%
el A

Aol A A

L

e

3t H

L

L

ol A
A

WT Competition Rules and Interpretation in force as of May 15, 2019



Artigo 19  Procedimentos para suspensao do combate

A19E  A7F5D 439 A

1 Quando o competidor precisar parar devido a um ferimento ou ambos competidores necessitarem parar, o arbitro
devera tomar as medidas a seguir. No entanto se a situagdo nao for provocada por uma lesdo o arbitro deve
declarar "KAL-YEO (pausa)” e continuar o combate dizendo “KEY-SOK” (continuar).

1.1 O arbitro deverd suspender o combate por declaragdo de “Kal-yeo” e ordenard que os registradores
suspendam o tempo.

1.2 O arbitro devera permitir ao competidor um minuto para receber os primeiros socorros pelo médico do
evento; o arbitro pode permitir que o médico da equipe faga o atendimento de primeiros socorros, se 0
médico do evento nao estiver disponivel ou se for considerado necessario.

1.2.1 O médico do evento pode solicitor mais tempo (até 2 minutos), se necessario.

1.2.2  Se n&do houver médico da comissao, médico da equipe ou chefe da equipe médica, qualquer médico
(ou médico associado) préximo a area de competicdo pode ser solicitado a fornecer os primeiros
socorros ao atleta.

1.3 Se um competidor lesionado ndo pode retornar ao combate apdés um minuto, o arbitro devera declarar o
outro competidor vencedor.

1.4 No caso da continuagdo do combate ser impossivel apds um minuto, o competidor que causou o ferimento
por um ato proibido a ser penalizado com a falta “"GAMJEOM” sera declarado perdedor.

1.5 No caso de ambos os competidores estarem nocauteados e sem condigdes de continuar o combate, depois
de um minuto, o vencedor deve ser decidido pela contagem dos pontos feitos antes da ocorréncia dos
machucados.

16  Se o arbitro determina que a dor de um competidor é causada apenas por uma contuséo, o arbitro deve
declarar "Kal-yeo" e dar um comando para reiniciar o combate com a chamada "stand-up". Se o competidor
se recusa a continuar o combate apds o arbitro dar o comando "stand up" trés vezes, o arbitro devera
declarar o combate por “Paralisacéo Solicitada pelo Arbitro”.

1.7 Se o arbitro determina que um competidor tem uma les&o, como fratura(s), luxagao, entorse de tornozelo(s),
e / ou sangramento, o arbitro deve permitir que o competidor receba tratamento de primeiros socorros por
um minuto depois de "Kye-shi ". O arbitro devera permitir que o competidor receba o tratamento de primeiros
socorros, mesmo depois de dar o comando "stand-up", se 0 competidor esta ferido em uma das categorias
acima.

1.8 Parar a luta devido a les&o: Se o arbitro determina que um competidor tem uma lesdo, como uma fratura(s),
luxac&o, entorse do tornozelo(s), e / ou sangramento, o arbitro deverd consultar o médico do evento ou
médico indicado por ele. Se um competidor é re-lesionado da mesma forma, o médico do evento ou médico
indicado por ele pode aconselhar o arbitro a interromper o combate e declarar o ferido o perdedor.
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(Explicagéo #1)
Quando o arbitro determina que a competicdo ndo possa continuar devido a lesdo ou a qualquer outra situagdo de emergéncia, deve
tomar as seguintes medidas:

i. Se a situag&o é critica a ponto de o competidor perder a consciéncia, ou sofrendo por uma les&o severa em que o tempo
€ crucial, os primeiros socorros devem ser imediatamente aplicados e o combate finalizado. Neste caso o resultado do
combate deve ser decidido como se segue:

- O competidor que causou a lesdo devera ser declarado perdedor se o motivo for resultado de um ato
proibido penalizado com “Gam-jeom”.

- O competidor incapacitado devera ser declarado perdedor se o motivo for resultado de uma acéo legal, ou
acidental, ou contato inevitavel.

- Se o resultado ndo tiver relagdo com o combate em questdo, o vencedor sera decidico pelo resultado do
placar da luta até o momento da suspens&o do combate. Se a suspensao ocorrer antes do final do 1° round,
a luta devera ser invalidada.

i. Se o tratamento de primeiros socorros é necessario por uma leso, o competidor pode receber este tratamento dentro de
um minuto apds a declaragéo de "Kye-shi".

- Ordem para reiniciar o combate: Compete ao arbitro central apds consulta ao médico da competicéo, decidir
se 0 competidor pode ou ndo reiniciar 0 combate. O arbitro pode a qualquer momento, ordenar ao
competidor que reinicie 0 combate dentro do minuto. O arbitro pode declarar perdedor qualquer competidor
que n&o respeite a ordem de reiniciar o combate.

- -Quando o competidor esta recebendo tratamento ou estd se recuperando, 40 segundos depois da
declaragdo de “Kye-shi”, o arbitro comega anunciar em voz alta a passagem do tempo em intervalos de
05(cinco) segundos. Quando o competidor ndo consegue apresentar-se na marca de competidor no final do
periodo de um minuto, o resultado do combate devera ser declarado.

- Apds a declaragéo de “Kye-shi”, o intervalo de um minuto deve ser contado a partir do momento em que o
médico da comiss&o entrar no tatame ou depois de esperar pelo médico da comissao até 10 segundos se
ndo estiver prontamente disponivel no tatame. No entanto, quando o tratamento do médico é necessario,
mas 0 médico esta ausente ou o tratamento adicional é necessario, o limite de um minuto pode ser suspenso
pelo julgamento do arbitro.

- Se o reinicio da competi¢do é impossivel depois de um minuto, a decis@o do combate sera determinada de
acordo com o sub-artigo “i” deste artigo.

ii. Se ambos os competidores se tornarem incapacitados e néo for possivel reiniciar o combate depois de um minuto ou por
uma situacdo de urgéncia, o resultado do combate é determinado de acordo com os seguintes critérios:

- Se a decisdo é por resultado de um ato proibido e penalizado com “GAM-JEOM” para um competidor, este
devera ser o perdedor.

- Se a decisdo néo esta relacionada com qualquer ato proibido penalizado com “GAMJEOM”, o resultado do
combate sera determinado pela pontuagéo do combate no momento da sua suspensdo. No entanto, se a
suspens&o ocorre antes do final do primeiro round, o combate seré anulado e a organizagéo da competicéo
decidira o momento apropriado para voltar a realizar o combate. O competidor que n&o for possivel retomar a
luta sera considerado como tendo desistido da mesma.

- Se a decisdo é o resultado de um ato proibido penalizado com “GAM-JEOM” para ambos os competidores,
ambos os competidores seréo declarados perdedores.

(Explicagéo #2)
As situagdes em que é necessario suspender o combate e ndo se encontram descritas nos casos anteriores, devem ser tratadas como
se segue:

i. Quando circunstancias incontrolaveis requererem a suspensdo do combate, o arbitro suspendera o combate e seguira as
diretrizes do Delegado Técnico da competigéo.
i. Se a competigdo € suspensa depois do final do segundo round, o resultado final sera determinado de acordo com a
pontuacdo do combate no momento da suspenséo.
ii. Se o combate € suspenso antes da conclusdo do segundo round, em principio, um novo combate sera realizado e
compreendera trés rounds.
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Artigo 20  Oficiais Técnicos
A0z 7l=dd

1 Delegado Técnico (TD)

1.1 Qualificagéo: O Presidente da WT deverd nomear o DT entre os membros do comité técnico da WT para os
campeonatos promovidos pela WT sob recomendag&o do Secretario Geral da WT.

1.2 Fungdes: O TD é responsavel por garantir que o Regulamento de Competigdo da WT seja devidamente aplicado e
presidir o Congresso Técnico e o sorteio das chaves. O TD aprova o resultado do sorteio, pesagem e competicéo
antes de ser oficializada. O TD tem o direito de tomar decisdes finais na competicdo e em geral as questdes
técnicas em consulta ao Comité de Supervisdo da Competicdo. O TD deve tomar as decisdes finais sobre
quaisquer assuntos relativos as competicbes, ndo prescrito nas Regras de Competicdo. O TD atua como
presidente do Comité de Superviséo da Competigdo. O TD é responsavel pelo relato da avaliagéo do evento.

2 Membros do Comité de Supervisdo da Competigéo (CSB)

2.1 Qualificagdo: membros da CSC deverdo ser nomeados pelo Presidente WT sob recomendagao do Secretario-
Geral, seréo pessoas que possuam experiéncia e conhecimento suficientes das competices de Taekwondo.

2.2 Composigdo: CSC devera ser constituida por um presidente e ndo mais de 4 membros em campeonatos
promovidos pela WT. Presidentes do Comité dos Jogos WT, Comité de Arbitragem WT, Comité Médico WT e
Comité dos Atletas WT seréo incluidos na CSC como membros extraoficiais. A composigdo, no entanto, pode ser
ajustada pelo Presidente da WT, se necessério.

2.3 Funcgdes: O CSB devera dar suporte ao TD na competi¢do e em matérias técnicas e garantir que as competicdes
sejam realizadas em conformidade com o cronograma. O CSB deve avaliar os desempenhos do Juri de Revisdo e
oficiais de arbitragem. O CSB deve também ao mesmo tempo agir como o Comité Disciplinar Extraordinario
durante a competigdo no que diz respeito a questdes de gestdo da Competicéo.

3 Oficiais de arbitragem
3.1 Qualificagdes: Possuir Certificagdo de Arbitro Internacional registrado na WT
3.2  Deveres
321 Arbitro

3.2.1.1 O arbitro devera possuir controle sobre o combate.

3.2.1.2 O arbitro devera declarar SHI-JAK, KEU-MAN, KAL-YEO, KYESOK e KYE-SHI, SHIGAN, vencedor
e perdedor, dedugdo de pontos, penalidades e abandono. Todas as declaragdes do arbitro devem
ser feitas depois do resultado confirmado.

3.21.3 O arbitro devera ter o direito de tomar decisdes de forma independente, em conformidade com as
regras estipuladas.

3.21.4  Em principio, o arbitro central ndo deve atribuir pontos. No entanto, se um dos juizes levanta sua
mao, porque um ponto ndo foi marcado, entdo o arbitro central fard uma reunido com os juizes. Se
se verificou que dois juizes concordaram na mudanga do julgamento, o arbitro deve aceitar e corrigir
o julgamento (no caso de um arbitro + 3 juizes). No caso de uso de dois juizes, o resultado da
pontuagao pode ser revisto quando duas pessoas entre os dois juizes e o arbitro concorda em fazé-
lo.

3.21.5 No caso definido pelo artigo 15, a decisdo de superioridade deve ser feita pelos oficiais de
arbitragem ap6s o fim dos quatro (4) round, quando necessario.

3.22  Juizes

3.2.2.1 Osjuizes deverdo marcar os pontos validos imediatamente.

3.2.2.2 Osjuizes devem dar suas opiniées imediatamente quando solicitadas pelo arbitro.
3.2.3  Juiz de revisdo (RJ)

3.2.3.1 O Juri de Revisdo deve rever uma repeti¢ao instantanea e informar o arbitro da deciséo dentro de
trinta (30) segundos.

3.24  Assistente Técnico

3.24.1 O AT devera motitorar constantemente o placar durante o combate sobre marcagao, penalidades e
se a publicagdo estd em tempo certo, e informar imediatamente o arbitro a respeito de qualquer
problema que surgir.

3.24.2 O AT devera informar o arbitro sobre iniciar e parar o combate, em comunicagdo objetiva com o
operador do Sistema e registrador.

3.24.3 O AT deve anotar manualmente todos os pontos, penalidades e resultados de IVR em uma folha de
AT.

3.3 Composicéo dos oficiais de arbitragem por quadra
3.3.1  Aequipe de oficiais € composta de (1) arbitro e (3) juizes.
3.3.2  Aequipe de oficiais € composta de (1) arbitro e (2) juizes.
34  Assignment of refereeing officials
3.4.1  Aselegdo dos arbitros e juizes devera ser feita apos o cronograma da competicao.

WT Competition Rules and Interpretation in force as of May 15, 2019 Page 45



3.4.2 Arbitros e juizes, com mesma nacionalidade que a dos atletas, ndo deverdo ser selecionados para o
combate. No entanto, uma excessao para os juizes, quando o nimero de oficiais nao for suficiente.
3.5  Responsabilidades pelas decisdes: As decisdes tomadas pelos arbitros e juizes devera ser conclusiva e eles
dever&o ser responsaveis, junto Mesa de Superviséo de Competicéo, pelo resultado de suas decisdes.
3.6  Uniformes
3.6.1 Os arbitros e juizes deverdo trajar uniforme designado pela WT.
3.6.2 Os oficiais de arbitragem nao deverdo possuir, ou trazer consigo para a area de competicdo, nenhum
material que possa interferer com o combate. O uso de aparelhos celulares por oficiais de arbitragem
na area de competi¢&o podera ser restringido, se necessario.

4 Registradores: O registrador devera controlar o tempo do combate, periodos de interval, pausas, e também
devera registrar e publicar os pontos marcados, e/ou penalidades.
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(Explicacéo #1)
Os oficiais de arbitragem devem ficar em hotel separado dos demais para evitar contato com membros de equipes. O hotel devera
estar localizado a menos de 20 minutos de carro do local da competicao.

(Interpretagéo)
Os detalhes sobre a qualificagdo dos oficiais de arbitragem, deveres, organizagdo, etc., deverdo seguir o Regulamento de
Administracdo de Arbitros Internacionais da WT.

(Interpretagao)
O DT pode substituir ou penalizar oficiais de arbitragem, em consulta a CSB, no caso em que os oficiais de arbitragem tenham sido
selecionados erroneamente, ou quando julgar que qualquer official de arbitragem designado tenha conduzido um combate com
injustica ou cometido erros injustificaveis e repetidos.

(Diretiz para arbitragem)

No caso em que cada juiz marque pontuagéo diferente referente a um ataque legal a cabega, por exemplo, um juiz da um ponto,
outro dois pontos, e o ultimo nenhum ponto, e aquele ataque é reconhecido como ponto legal, ou no caso em que o registrador
cometa erros acerca do controle do tempo, placar e penalidades, qualquer um dos juizes podera indicar o erro e solicitor confirmagao
deste entre os juizes. Ento, o arbitro deve declarer “Kal-yeo” (pausa) para parar o combate e chamar por reunido em seguida, para
confirmer a solicitagdo. Apds a discusséo, o arbitro precisa tornar publica a decisdo. No caso em que o técnico solicite revisao de
video para 0 mesmo caso em que um dos juizes solicitou por reunido entre juizes, o arbitro devera primeiro reunir os arbitros antes de
tomar o pedido do técnico. Se for decidido pela correcéo, o técnico poderé continuar sentado sem utilizer sua quota. Se o técnico
permanecer de pé e solicitando revis@o de video, o arbitro devera tomar seu pedido.
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Artigo 21  Revisao Instantanea de Video

ANz HYews

1 No caso de haver uma objecédo ao julgamento dos oficiais de arbitragem durante o combate, o técnico da equipe podera
solicitor ao arbitro central pela revisao imediata de video. O técnico pode solicitor por revisdo de video apenas para o que
segue;

i) Penalidades contra o oponente por cair, cruzar a linha limite, atacar apés “Kal-yeo” e atacar o atleta caido
i)  Pontos técnicos

i)  Qualquer penalidade contra seu atleta

iv)  Qualquer mau funcionamento mecénico ou erro no gerenciamento do tempo

v)  Quando o arbitro esquecer de invalidar ponto(s) apds um “Gam-jeom” haver sido dado por um ato proibido
vi) Identificagéo errdnea de um ataque de punho, feita por juizes.

2 Quando o técnico faz solicitagdo, o arbitro central iré até ele e perguntara a raz&o de sua solicitagdo. Qualquer solicitagéo
ndo devera ser aceita se tartar de pontos marcados ataques com pé ou punho ao tronco ou ataques com pé ao PSS de
tronco e de cabega. No caso de néo utilizagdo do PSS de cabega, o técnico pode pedir por revisdo de video para chutes
na cabega. O propdsito da revis&o instantanea de video € limitado a apenas uma agéo que tenha ocorrido no interval de
(5) segundos, desde 0 momento da agéo até a solicitagdo pelo técnico. Uma vez que o técnico levante o cartdo azul ou
vermelho para pedir por revisdo instantanea de video, sera considerado que o arbitro utilizou seu deireito de apelagdo sob
qualquer circunstancia a ndo ser que o0 julgamento de uma reunido de juizes satisfaga o técnico.

3 O arbitro podera solicitor ao Juiz de revisdo que revise um video instantaneo. O juiz de video, que ndo devera ser de
mesma nacionalidade dos competidores, devera rever o video.

4 Apos revisar o video, 0 Juiz de Video devera informar ao arbitro central sobre sua decisdo, dentro de até trinta (30)
segundos ap6s receber a solicitacéo.

5 O técnico deverad possuir uma (1) permissdo de solicitacdo de revisdo de video instantdneo por combate. No entanto,
baseado no tamanho e no nivel da competicdo, o Delegado Técnico pode decider o numero de quotas de solicitagdo
durante o Congresso Técnico. Se a solicitagdo € bem sucedida e solicitude € corrigida, o técnico devera reter o direito de
apelacdo para o combate pertinente.

6 A decisdo do Juiz de Video é final; nenhum recurso posterior durante o combate, ou protesto apds o combate, serdo
aceitos.

7 Sehouver um caso de um claro erro de decisdo tomada pelos oficiais de arbitragem na identificagdo dos competidores, ou
erros no Sistema de pontuagao, qualquer official de arbitragem devera solicitar por revis&o e corrigir a decisdo a qualquer
tempo durante o combate. Uma vez que os arbitros e juizes deixem a area de competicdo, ndo sera possivel para
ninguém solicitar revisdo ou mudar a decisao.

8 No caso de uma solicitagdo bem sucedida, a Comiss&o de Supervisdo de Competicdo podera investigar o combate até o
final do dia de competigéo e tomar agdes disciplinares contra os oficiais de arbitragem envolvidos, se necessario.

9  Nos ultimos 10 segundos do 3° round, ou a qualquer momento durante o round de ouro, qualquer juiz podera solicitor
adi¢ao ou remog&o de pontos técnicos, quando o técnico ndo possuir quota de apelagéo.

10 Em uma competi¢cdo onde ndo haja Sistema de revisdo de video disponivel, os seguintes procedimentos de protesto serdo
seguidos.

10.1  Em caso de haver objecdo ao julgamento de um arbitro, um delegado de equipe devera submeter uma solicitagéo
de reavaliagéo de decisdo (aplicagao de protesto) juntamente com a taxa ndo retornavel de protesto de U$200 a
Comissao de arbitragem (Comissdo de Supervisdo de Competigdo) em até 10 minutos apds o combate em
questéo.

10.2  Deliberagdes de reavaliagdo devem excluir membros que possuam mesma nacionalidade da dos competidores
envolvidos, e as decisdes nas deliberagdes devem ser de ordem majoritaria.

10.3  Os membros da Comissdo de Arbitragem (Comissdo de Supervisdo de Competigcdo) devem ouvir os oficiais de
arbitragem para confirmag&o dos fatos.

10.4 A resolugdo tomada pela Comissdo de Arbitragem (Comissdo de Supervisdo de Competicdo) sera final e
nenhuma outra apelagéo podera ser tomada.

10.5  Os procedimentos para deliberacdes serdo os seguintes:

10.5.1 O técnico ou chefe de equipe da nag&o protestante devera ser permitido a apresentar sua vers&o oral dos
fatos @ Comissdo de Arbitrage mem apoio a sua posi¢do. O técnico ou chefe de equipe da outra nagéo
envolvida também devera ser autorizado a apresentar sua versao de refutagéo dos fatos.
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10.5.2 Apds revisar a aplicagdo de protesto, o contexto do protesto ser ordenado com os critérios de
“Aceitavel” ou “Nao aceitavel”.
10.5.3 Se necessario, a Comissdo podera ouvir a opinido dos arbitros e juizes.
10.5.4 Se necessario, a Comissdo podera rever as evidéncias de decisdo, assim como os dados escritos e
visuais gravados.
10.5.5 Apos a deliberagdo, a Comissdo devera manter os votos secretos para determiner a decisdo majoritaria.
10.5.6 O president fara o comunicado reportando o resultado da deliberagdo e devera tornar este resultado de
conhecimento publico.
10.5.7 Processos subsequentes as decisdes:
10.5.7.1 Erros na determinag&o de resultados, erros no calculo do placar ou erro na identificagdo de um
competidor, devera resultar em reversao de deciséo.
10.5.7.2 Erros na aplicagdo das regras: Quando for determinado pela Comisséo que o arbitro cometeu
erros claros na aplicagdo das Regras de Competicéo, o resultado desses erros deveréo ser
corrigidos e o arbitro devera ser punido.
10.5.7.3 Erros em julgamentos reais: Quando a Comisséo decider que foi um claro erro em julgamento
de fatos como impacto ou contato, severidade da ag¢&o ou conduta, inten¢éo, tempo de uma
acdo em relagdo com uma declaragao ou area, a deciséo ndo serd mudada e os oficiais vistos
cometendo esses erros deverao ser repreendidos.
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Artigo 22  Taekwondo para Surdos
A2z sokl HAE F7]

Este artigo demonstra as modificagdes nas Regras de Competi¢do usadas por competidores surdos. Para assuntos ndo

cobertos pelo Artigo 22, as Regras de Competicao da WT ser&o aplicadas.

1. Qualificagéo do atleta

O competidor deve ter passado por procedimentos de classificagdo como previsto no Codigo de Classificagdo do
Para-Taekwondo Mundial e Taekwondo para Surdos e ser atribuida Classe Esportiva e o Status da Classe

Desportiva.

2. Categorias de peso
Sera aplicada para competicdes de Taekwondo para Surdos a categoria de pesos olimpica.

3. Competigbes Mundiais de Taekwondo para Surdos serdo organizadas com base no mais recente Procedimento

Permanete para Mundiais de Taekwondo para Surdos.

1. Ag A4
A 2 A ol HAE % ol HAR Ag SEEF TN A7eH
THAA Q& F-of Wolol ftt
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Artigo 23
A 23 %

Sangoes
7

1 O Presidente da WT, Secretario Geral, ou Delegado Técnico podem solicitar ao Comité de Sangdes Extraordinarias
do local se manifeste para deliberacdes quando comportamentos inapropriados sdo cometidos por técnicos,
competidores, oficiais, e/ou qualquer membro de uma entidade nacional.

2 O Comité de Sangdes Extraordinarias devera deliberar o motive, a podera ouvir a(s) pessoa(s) envolvidas para a
confirmag&o dos fatos.

3 O Comité de Sangdes Extraordinérias devera deliberar o motive e determiner agdes disciplinares impostas. O
resultado dessas deliberacdes devera ser imediatamente anunciado ao publico e reportado por escrito, juntamente
com os fatos relevantes e encaminhado ao Presidente e/ou o Secretario Geral da WT.

3.1 Potenciais violagdes na Conduta de um Competidor;

3.1.1

312

3.13
3.14
3.15

3.1.6

3.1.7

3.1.8

Recusar o commando do arbitro para completar os procedimentos de encerramento da luta,
incluindo ndo participar na declara¢do do vencedor.

Atirar seus pertences (protetor de cabega, luvas, etc.) como uma expressdo de insatisfagdo com a
decis&o.

Né&o deixar a area de competi¢do apos o encerramento do combate.
Né&o retornar ao combate apos repetidos commandos do arbitro
Nao cumprir com as decisdes oficiais ou comandos

N&o cumprir com as instrugdes razoaveis dos Oficiais de Gestdo da Competicdo relativo a gestéo
ordinaria do evento

Manipulagdo do equipamento de marcagéo, sensors e/ou qualquer parte do PSS

Qualquer atitude antidesportiva séria durante o combate, ou mé conduta agressiva direcionada aos
oficiais de competigao.

3.2 Violagdes potenciais na conduta de um técnico, official de equipe, ou membro de entidade nacional;

3.2.1
322
323

324

325

3.26
327
3238

329

Reclamar ou discutir contra as decisdes dos oficiais, durante ou depois de um round.
Discutir com os arbitros ou outros oficiais.

Comportamento violento ou observagdes contra os oficiais, oponentes ou lado oposto, ou
espectadores, durante um combate.

Provocar espectadores ou disseminar falsos rumores

Instruir atleta(s) a cometerem mé& conduta, como permanecer na area de competicdo ap6s o
encerramento do combate

Comportamento violento como atirar ou chutar pertences pessoais ou materiais de competigao.
Nao seguir as instrugdes dos oficiais de competigdo para deixar a area de competi¢ao ou local.
Qualquer outra ma conduta contra os oficiais de competi¢do

Qualquer tentative de subornar os oficiais de competi¢éo.

4 Agdes disciplinares: Agdes Disciplinares emanadas pelo Comité de Sangdes Extraordinarias podem variar de acordo
com o grau da violagdo. As seguintes san¢cdes podem ser tomadas:
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4.1 Desqualificacdo do atleta
4.2 Adverténcia e ordem de pedido de desculpas oficial
4.3 Remoc&o da credencial
4.4 Banimento do local de competi¢éo
i) Banimento durante o dia de competicao
ii)  Banimento pela duragdo do Campeonato.

4.5 Cancelamento do resultado
i) Cancelamento do resultado do combate e todos os méritos relativos
i)  Cancelamento dos pontos no Ranking da WT

4.6 Suspensdo do atleta, técnico, e/ou oficiais da equipe, de todas as atividades da WT (incluindo UC e atividades a
nivel nacional)

i) 6 meses de Suspenséo

i) 1anode Suspenséo

i) 2 anos de Suspenséo

iv) 3 anos de Suspensédo

v) 4 anos de Suspensédo

4.7 Banimento da entidade nacional de participar de Competi¢des Promovidas ou Reconhecidas pela WTs
i)  Competicdes especificas
i)  Todas as Competicdes, por um periodo especifico (de até 4 anos)

4.8 Multa monetéria entre $100-e-$5,000 US, dolares americanos, por violagéo.

5 O Comité de Sangdes Extraordinarias podera recomendar @ WT que agdes disciplinares adicionais sejam tomadas contra
os membros envolvidos, incluindo, mas néo limitado, a suspensao por longo periodo de tempo, banimento definitive, e/ou
multas monetarias adicionais.

6  Apelagdes as agdes disciplinares tomadas pelo Comité de Sangdes Extraordinarias poderéo ser feitas em acordo
com o Art. 6 do Regimento Interno de Disposi¢des de Disputa e Agdes Disciplinares da WT.
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Artigo 24  Outros assuntos nao especificados no Regulamento de Competi¢ao

A4z 2 rE YA FH A E2 ALE

1 Em casos onde qualquer assunto ndo especificado nas regras ocorra, eles deveréo ser tratados da seguinte forma.
1.1 Assuntos relativos a um combate deverdo ser decididos através de consenso entre os oficiais de arbitragem
do combate pertinente.
1.2 Assuntos ndo relativos a um combate especifico e ao longo da competi¢do, como assuntos técnicos,
assuntos de competigéo, etc., deverdo ser decididos pelo Delegado Técnico.
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