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Artigo 1. Objetivo

1 O objetivo das Regras de Competicdo de Poomsae é gerenciar de forma justa e
harmoniosa todos os assuntos relacionados as competicbes de Poomsae, em todos os
niveis promovidas e/ou organizadas pela Federagdo Mundial de Taekwondo e suas Unides
Continentais e Associacbes Nacionais membros, garantindo a aplicacdo de regras
padronizadas.

(Interpretagéo)

O objetivo do Artigo 1. & garantir a padronizacédo de todas as competicdes de Poomsae no mundo.
Qualquer competicdo que ndo seguir os principios fundamentais destas regras ndo pode ser
reconhecida como uma competicdo de Taekwondo Poomsae.
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Artigo 2. Aplicacao

1 As Regras de Competicdo devem ser aplicadas a todas as competicbes de Poomsae
promovidas e/ou organizadas pela WT, de cada Unido Continental e cada membro das
Nacdes Filiadas. Entretanto, qualquer Nacao Filiada que deseje modificar alguma parte das
Regras de Competicao deve primeiro obter a aprovacao da WT.

(Explicagao#1)
Aprovacgao de Alteragéo

Qualquer organizagéo que deseje fazer alguma alteragdo em alguma parte das regras existentes deve submeter
a WT o conteudo da alteragdo desejada, juntamente com os motivos da alteragdo desejada. Aprovagéo por
qualquer mudanca desta regra devem ser recebidas pela WT com um més de antecedéncia da competicdo

programada.
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Artigo 3. Area de Competicio

1 Para a organizagdo do Campeonato de Taekwondo Poomsae promovido pela WT, um
local devera acomodar uma capacidade minima de 2.000 pessoas sentadas. O tamanho do
piso deve ser de pelo menos 30m x50m, para uso de trés (3) quadras nas quais as
informacdes audiovisuais, conforme exigido no Manual Técnico, oferecidas aos
espectadores e competidores sejam ideais. A altura do local deve ser de pelo menos 10m
do chao ao teto. o a iluminacdo deve ser de no minimo 1500 lux a 1800 lux e deve ser
direcionada para a area de competicdo do topo do local da competicao. Toda preparacao
deve ser concluida pelo menos dois dias antes do inicio do Campeonato e estara sujeita a
aprovacdo do Delegado Técnico. A Area de Competicdo ser4 composta pelas Areas de
Disputa medindo 10mx10m (12mx12m para competicbes Estilo Livre Equipe) e com uma
superficie plana sem obstrucbes. A area de competicao deve ser piso emborrachado ou piso
de madeira e pode ser instalada em uma plataforma de 0,5 m a 0,6 m de altura da base, se
necessario. A parte externa da linha de fronteira deve estar inclinada em um gradiente
inferior a 30 graus para a seguranga dos competidores.

(Interpretagédo)
No caso de uso da plataforma, ela devera ser mais larga que a area de competicdo em consideragéo a posigao
dos juizes.

2 Demarcacdo da Area de Competicdo

2.1 10m x 10m
A éarea de 10m x10m (12m x12m para competicdo Estilo Livre Equipe) deve ser

chamada Area de Competicao.
2.2 A demarcagao da Area de Competicéo deve ser distinguida por uma linha branca de
5 cm de largura no caso de piso de madeira.

3 Indicacio das Posicbes

3.1 Posicao dos Juizes: Sete juizes devem se sentar 1m de distancia da area de
Competicdo e 1m entre cada um deles, com quatro juizes de frente para os
competidores e 3 posicionados nas costas dos competidores. A linha limite
adjacente aos quatro juizes sera considerada linha limite#1, seguida em sentido
horario, linhas limite #2, #3 e #4.Juizes sao posicionados em sentido horario pela
esquerda da linha limite #1.No caso do sistema de cinco juizes, trés juizes devem
ser posicionados de frente aos competidorese os outros dois nas costas dos
competidoresou, cinco juizes devem estar de frente para os
competidores(opcional); do mesmo modo no sistema de sete juizes. (Observagdes:
O Delegado Técnico deve ajustar a posicdo e numero dos juizes em funcdo das
condi¢des do local de competi¢cao e condicdo do Campeonato, e deve estar previsto
no oficio da competicao antes do evento.
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3.2 A posigao do Arbitro: O Arbitro deve estar posicionado ao lado do Juiz n. 1.

3.3 A posicao dos Competidores: Competidores devem ser posicionados a 2m atras do centro
da area de competicdo, em diregdo a linha limite #3

3.4 A posicdo da mesa do registrador: Deve estar posionada a 3m do Arbitro no lado
direito.

3.5 A posicdo dos Coordenadores de Competicdo: Coordenadores de Competicao
devem estar posicionados fora da Area de competicdo, a 1m de distancia do
canto da linha limite #2.

3.6 A posicao dos competidores em espera e técnicos: Competidores em espera e
técnicos devem ser posicionados fora da Area de Competicdo, 3m de distancia
do canto entre as linhas limite #3 e #4.

3.7 A posicdo da mesa de inspecao: Mesa de inspecao deve estar posicionada na
entrada da Area de Competicdo do lado de fora e no canto das linhas limite #3 e
#4, considerando as instalagdes da competicao

Explicagéo #1
Piso emborrachado: Somente piso emborrachado aprovado pela WT podem ser usados em competicdes de
Poomsae sancionadas pela WT

Explicagao #2

Cor: O esquema de cores dos tatames ndo devem ser reflexivos e nem cansativos aos competidores ou
espectadores.

O esquema de cores deve se adequar ao aspecto geral do Ginasio.

Explicagédo #3

Mesa de Inspecao: Na Mesa de Inspegao, o inspetor checa se o competidor esta usando uniforme aprovado pela
WT, e ainda se este veste devidamente.O competidor podera ser solicitado a trocar de uniforme se estiver
inapropriado.

Explicacao #4
Plataforma de Competicdo: A plataforma devera ser construida de acordo com o seguinte diagrama

Traduzido por Grdo Mestre Fabiano Morciani



Diagrama 1: Area de Competigao
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Artigo 4. Competidor

1 Qualificagdo do Competidor

1.1
1.2
1.3
1.4
1.5

Possuir a nacionalidade da equipe participante
Recomendacéo da Associagao Nacional de Taekwondo membro da WT
Possuir o Certificado de Dan de Taekwondo emitida pela WT ou Kukkiwon
Possuir a WT-Global Athlete Licence (GAL Licenga Global de Atleta da WT)
Qualificacéo por faixa etaria

1.5.1 Categoria Cadete (12 a 14 anos)

1.5.2 Categoria Junior (15 a 17 anos)

1.5.3 Categoria Sub30 (18 a 30 anos)

1.5.4 Categoria Sub40 (31 a 40 anos)

1.5.5 Categoria Sub50 (41 a 50 anos)

1.5.6 Categoria Sub60 (51 a 60 anos)

1.5.7 Categoria Sub65 (61 a 65 anos)

1.5.8 Categoria Acima de 65 (66 anos ou acima)

~ o~ o~ o~

1.6 Qualificagao por faixa etaria para World Poomsae Taekwondo Masters

1.6.1 18 anos
Acima 18 anos

(Interpretagéo)

O limite de idade para cada categoria esta baseado no ano, e ndo na data de quando o Campeonato é realizado.
Por exemplo, na categoria Junior, os competidores devem ter entre 15 e 17 anos de idade. Por isso, se o
Campeonato Juvenil de Poomsae for realizado no dia 29 de julho de 2013, os competidores nascidos entre 1° de
janeiro de 1996 a 31 de dezembro de 1998 sao elegiveis para participar.

2 Uniforme dos Competidores

2.1

Competidores devem usar somente uniformes de Poomsae aprovados pela WT
em competicdbes de Poomsae promovidas pela WT.

3  Controle Médico

3.1

3.2

Em eventos de Taekwondo promovidos ou sancionados pela WT, qualquer uso
ou administracdo de drogas ou substancias quimicas descritas nas Regras de
Antidoping da WT séao proibidas.

A WT pode realizar todos os exames médicos considerados necessarios para
verificar se um competidor cometeu um violagdo das Regras Antidopagem da
WT e qualquer vencedor que se recusar a fazer ou teste ou se comprovado que
cometeu tal violagdo sera removido da classificacao final. Caso isso ocorra, o
proximo competidor na linha de classificacdo da competi¢cdo sera declarado o
novo vencedor.
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3.3 O Comité Organizador sera responsavel pela aplicagdo do exame médico.

3.4 Todos os detalhes sobre de doping deverdo ser tratados de acordo com o
Regulamento Antidoping da WT.
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Artigo 5. Classificacoes da Competicao

Os competidores podem competir em até duas (2) categorias de competicdo a menos que
ele ou ela seja limitado pelo género ou idade.

1 Competicdo Poomsae Reconhecido
1.1 Individual Masculino
1.2 Individual Feminino
1.3 Equipe Masculino
1.4 Equipe Feminino
1.5 Pares

2 Competicdo de Poomsae Estilo Livre
2.1 Individual Masculino
2.2  Individual Feminino

23 Pares
2.4  Equipe Mista (Composta por 5 membros incluindo mais de 2 homens e
mulheres)

3 Competicdo Mista Poomsae
3.1 Individual Masculino
3.2 Individual Feminino
3.3 Pares
3.4 Equipe Masculino
3.5 Equipe Feminino
3.6 Equipe Mista (Composta por 5 membros incluindo mais de 2 homens e mulheres)

(Explicagéo #1)
Um (1) substituto pode acompanhar a Equipe Poomsae Estilo Livre e Equipe Competigdo Mista
Poomsae

Explicacao #2

Competicdo Mista Poomsae: Competidores devem apresentar um Poomsae reconhecido como promeiro
Poomsae e Estilo Livre para o segundo Poomsae

* Este evento acontecera junto com Campeonato Mundial da Kiorugui da WT e/ou Grand Prix Series
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Artigo 6. Categoria por Género e Idade

Competicdo Poomsae Reconhecido

1.1

mistas devem ser divididas de acordo com a idade

Individual Masculino e Feminino, Equipe Masculino e Feminino, pares e categorias

1.2 Divisdes de ldade Masculino e Feminino devem ser classificadas como segue:

Categoria Cadete | Junior | Sub30 | Sub40 Sub50 | Sub60 [ Sub65 | 65 acima
Idade 12a14 15a17 | 18a30 | 31a40 | 41a50 | 51a60 | 61a65 66 acima
Individual Masculino 1 1 1 1 1 1 1 1
Feminino 1 1 1 1 1 1 1 1
Categoria Cadete Junior Sub 30 30 Acima
Idade (anos) 12a 14 15a17 18 a 30 31 acima
Par 2 2 2 2
. Maculino 3 3 3 3
Equipe
Feminino 3 3 3 3

Competicado de Poomsae Estilo Livre

2.1 Categorias da Competicdo de Poomsae Estilo Livre

devem ser classificadas

como segue:
Categoria Sub17 Acima 17
Idade 12a17 Acima 18
Individual Masculino 1
Feminino 1
Par 2 2
Equipe Mista 5 (+1 substituto no maximo)

Competicdo Poomsae Mista

3.1 Categorias de Competicdo Poomsae Mista devem ser classificades como segue:

Categoria Acima 17

Idade Acima 18
Individual Masculino 1
Feminino 1
Pares 2
Equipe Masculino 3
Feminino 3

Equipe (mista) 5 (+1 substituto no maximo)
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Artigo 7. Métodos de Competicao

1 Toda competi¢céo de nivel internacional reconhecida pela WT devera ser formada com a
participacao de pelo menos seis paises com o minimo de seis competidores ou seis equipes
em cada categoria

2 Os sistemas de competicdo sdo divididos como segue. Os métodos de competicdo
sera decidido pela Delegado Técnico e devera estar previsto no oficio da competicdo antes do
evento.

2.1 Sistema de eliminatéria simples

2.2 Sistema de rodizio

2.3 Sistema de corte

2.4 Sistema combinado: Sistema de corte + Sistema de eliminatoria simples

3 Dois (2) Poomsae Compulsérios designados para cada categoria ,decidido pelo
Delegado Técnico deverao ser executados nas fases Eliminatérias, Semi Final e Final por
todos os competidores

(Explicagéo #1)
O sistema de corte deve compreender a fase preliminar, semifinal e final.

(Explicagao #2)

Sistema de corte na fase preliminar: Quando o nimero de competidores alcanga de 20 a 39; a competicdo
devera iniciar na fase preliminar com dois (2) grupos em duas (2) quadras. Quando 40 ou mais competidores
estao participando, a competigdo deve iniciar da fase preliminar dividido em trés (3) grupos que competem em 3
diferentes quadras. Se nao for possivel instalar 3 quadras, os competidores deverdo ser divididos em dois (2)
grupos competindo em duas (2) quadras diferentes.

Competidores devem executar os dois Poomsaes Designados. A metade (50%) dos melhores competidores de
cada grupo devem avancar para a semifinal. No evento em que o nimero de competidores em cada grupo for
impar, o proximo competidor abaixo dos 50% com maior pontuagdo também deve avangar para a semifinal. Na fase
preliminar, cada grupo podera ser julgado por diferentes grupos de juizes.

(Explicagao #3)

Sistema de corte na semifinal: Quando 9 a 19 competidores estéo participando; competicdo deve iniciar na fase
semifinal. Competidores devem executar os dois Poomsaes Compulsérios atribuidos e 8 deles devem avangar
para a final baseado em sua pontuagao.

(Explicacéo #4)

Sistema de corte na final: Quando 8 competidores ou menos estédo participando; competicao devera iniciar na
fase final. Competidores devem executar dois Poomsaes Compulsérios atribuidos e, os quatro melhores
competidores/ pares/ equipes deverado ser premiados baseados em seus pontos. 3° e 4° lugares s&o premiados
com medalhas de bronze.

(Explicacéo #5)
No sistema de eliminatéria, o adversario devera ser decidido por sorteio
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o 8. Poomsae Compulsério Designado por categ

Competicao Categoria Poomsaes Compulsério
Cadete Taegeuk 4, 5, 6, 7, 8 Jang, Koryo, Keumgang
Junior Taegeuk 4, 5, 6, 7, 8 Jang, Koryo, Keumgang, Taebaek
Sub30
Taegeuk 6, 7, 8 Jang, Koryo, Keumgang, Taebaek, Pyongwon, Sipjin
- Sub40
Individual
Sub50 Taegeuk 8, Koryo, Keumgang, Taebaek, Pyongwon, Sipjin, Jitae,
Chonkwon
Sub60
Sub65
. Koryo, Keumgang, Taebaek, Pyongwon, Sipjin, Jitae, Chonkwon, Hansu
Acima 65
Cadete Taegeuk 4, 5, 6, 7, 8 Jang, Koryo, Keumgang
Junior Taegeuk 4, 5, 6, 7, 8 Jang, Koryo, Keumgang, Taebaek
Par
Sub30 Taegeuk 6, 7, 8, Koryo, Keumgang, Taebaek, Pyongwon, Sipjin
Acima 30 Taegeuk 8, Koryo, Keumgang, Taebaek, Pyongwon, Sipjin, Jitae,
Chonkwon
Cadete
Taegeuk 4, 5, 6, 7, 8 Jang, Koryo, Keumgang
Junior Taegeuk 4, 5, 6, 7, 8 Jang, Koryo, Keumgang, Taebeck
Equipe
Sub30 Taegeuk 6, 7, 8, Koryo, Keumgang, Taebaek, Pyongwon, Sipjin
Acima de 30 Taegeuk 8, Koryo, Keumgang, Taebaek, Pyongwon, Sipjin, Jitae,

Chonkwon
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Artigo 9. Poomsae Estilo Livre

1 Poomsae Estilo Livre é a performance baseada em técnicas do Taekwondo com a
composicao de musica e coreografia.

2 Composicao de Poomsae Estilo Livre
2.1 Alinha Yeon-mu deve ser escolhida do competidor.
2.2 Musica e coreografia devem ser escolhidas pelo competidor.
2.3 As técnicas executadas devem se limitar ao Taekwondo. A definicdo das técnicas
de Taekwondo deve ser determinada pelo Comité de Poomsae da WT, quando o
competidor submete o Plano de Desempenho do Poomsae Estilo Livre.
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Artigo 10. Duracao da Competicao

1 Duracao da Competicao por Categoria
1.1 Poomsae Reconhecido: Competicao Individual, Par e Equipe até 90 segundos.
1.2 Poomsae Estilo Livre: Competi¢cao Individual, Par e Equipe Mista de 90 a 100
segundos.
1.3 Otempo de espera entre 0 1° e 0 2° Poomsae é de no minimo de 30 segundos.

(Interpretacéo)
O tempo de espera entre 0 1° e 2° Poomsae devera comegar quando o Coordenador de Quadra der o comando de
"Towe-jang" até "Chool-jeong"
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Artigo 11. Sorteio

1 O sorteio sera realizado no Congresso Técnico com um ou dois dias de antecedéncia do
primeiro dia da competigcdo na presenca de oficiais da WT, incluindo o Delegado Técnico da
WT, e representantes das nagdes participantes.

2 Delegado técnico deve realizar o sorteio em nome das nag¢des participantes n&o resentes
na reuniao de Chefes de Equipe. Os paises participantes que ndo estiverem presentes no
Congresso Técnico deverdo seguir as decisdes tomadas na reunido.

3 Os assuntos da reunidao dos Chefes de Equipes e o sorteio devem ser decididos pelo
Delegado Técnico em consulta aos oficiais da WT.

4 O sorteio do sistema de eliminatéria simples no sistema combinado deve ser realizado
ap6s a conclusdo da competicdo fase do Sistema de Corte na presenca de oficiais da WT
incluindo o Delegado Técnico da WT e representantes de nagdes participantes petinentes no
local da competicao.

5 O método de sorteio devera ser decidido pelo Delegado Técnico.

6 O Poomsae Compulsorio atribuido para cada categoria deve ser decidido no momento do
sorteio pela Delegado Técnico em consulta aos oficiais da WT.

7 O numero de sorteio atribuido a cada competidor representa a ordem de apresentacao
do competidor nas fases eliminatérias e semifinal. As apresentacbes devem ocorrer do menor
numero ao maior na fase eliminatéria e semifinal. A ordem de apresentacdo na fase final deve
ser decidida pela pontuacao obtida na fase semifinal das notas mais baixas para as notas mais
altas.
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o 12. Atos Proibidos e Penalidades

1 Penalidades por quaisquer atos proibidos devem ser declarados pelo Arbitro.

2 Penalidades sao definidas como "Kyeong-go " e Desclassificagcao"

3 Os atos proibidos sio:
3.1 Declaragbes indesejaveis ou qualquer ma conduta por parte do competidor ou

técnico

3.2 De acordo com o julgamento do arbitro, um técnico, um praticante amador e
praticantes de Taekwondo devem ter a maneira e respeito ao Cddigo de
Conduta.

3.3 Atletas ou técnico ndo devem interromper ou ficar no caminho do Coordenador
de Competicao durante a atividade de coordenacado da competicao.

4  Quando dois (2) "Kyeong-go" sdo acumulados, o arbitro deve declarar o competidor como
perdedor por "Desclassificagao"

(Interpretacéo)
Se o competidor acumular dois "Kyeong-go" (dedugdes de pontos por penalidades), o Arbitro deve declarar que o
competidor perdeu por penalidades"Kyeong-go", como definido neste Artigo, refere-se a dedugéo de pontos por
comportamentos que desrespeitam o espirito do esporte, devido a pontuacdo dos juizes em termos de precisédo e
apresentacgéo.
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Artigo 13. Procedimentos de Competicao

1 Chamada dos competidores: Trinta minutos antes do inicio programado para a
competicdo, os nomes dos competidores devem ser anunciados trés vezes na area de
aquecimento. Qualquer competidor que n&do comparecer na area de competicao depois do
comando “Chool-jeon” pelo Coordenador de Area sera considerado como perdedor e retirado
da disputa.

2 Inspecéo fisica e Inspecao de uniforme: Apés ser chamado, o competidor devera submeter-
se a inspecéo fisica e inspecdo de uniforme na mesa de inspec¢ao especificada por um inspetor
designado pela WT. O competidor ndo deve apresentar qualquer sinal de recusa, e ndo deve
carregar nenhum objeto que possa causar prejuizo a o outro competidor.

3 Entrando na Area de Competicdo: Apds a inspecdo, o competidor deve adentrar a area
de espera de competidores acompanhado de um técnico.

4 Procedimentos pré e pés-competicéo

4.1 O competidor deve iniciar apés a declaracdo de “Chool-jeon”, “Cha-ryeot”,
“Kyeong- rye”, “Joon-bi” e “Shi-jak” pelo Coordenador de Area.

4.2 Depois de cada Poomsae, o competidor deve permanecer na sua respectiva
posicdo e fazer um cumprimento apés comando do Coordenador de Quadra
de:“Ba-ro, Cha-ryeot, Kyeong-rye e She-uh”.

Os competidores devem aguardar até o Coordenador de Area declarar o “Pyo-
chul”.

4.3 O Arbitro deve declarar o vencedor de acordo com o resultado dos juizes.

4.4 Saida do competidor.

(Interpretagéo)
Método de procedimento da competicao

(Explicagéo #1)
Espera: Os competidores devem esperar na area de espera para as inspegdes fisicas e de uniforme.

(Explicagéo #2)
Chamada: Os competidores devem aguardar na area de espera para a chamada pelo Coordenador de Competicéo..

(Explicagéo #3)
Entrada: Os competidores devem entrar ao comando do Coordenador de Area de “Chool-jeon”.

(Explicagéo #4)

- Sistema de corte: Os competidores devem ficar frente a frente e inclinar-se ao comando do
Coordenador de Quadra de “Cha-Ryeot” e “Kyeong-rye”.

- Sistema de Eliminatéria: Na competigdo individual, o Chung e Hong entram juntos. Apos “Kyeong-rye”, ambos
Chung e Hong executam o poomsae ao mesmo tempo. Em competi¢cdes de par e equipe, a equipe Chung (par) e a
equipe Hong (par) entram juntos. Apos “Kyeong-rye”, a equipe Hong (par) sai e a equipe Chung (par) executa
primeiro

(Explicagédo n#5)

Inicio da demonstracéo: A demonstragéo inicia quando o Coordenador de Qaudra anuncia “Prepara (joon-bee)” e “vai
(shi- jak)”.
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(Explicagdo #6) Conclusao do Poomsae:

Sistema de corte: Os competidores devem estar na posicao final do Poomsae e voltar com o comando do
Coordenador de Quadra de “retorno a prontidéo (bah-roh)”.

Sistema de eliminatéria: A equipe Chung (azul) executa primeiro. Apds a equipe Hong (vermelha)

finalizar a sua demonstragdo, ambos ficam em posi¢édo de espera juntos.

(Explicagéo #7)
Quando usar recurso de pontuagao eletrénica: Os juizes inserem a pontuagéo no dispositivo de pontuacgéo eletrénica
apos a confirmagao da pontuagéo total.

Quando usar a sumula de pontuagéo: Os juizes anotam a pontuagéo apos a confirmagéo da pontuagao total.

(Explicagéo #8)
Quando usar recurso de pontuagao eletrénica: A pontuagéo total inserida pelos juizes é publicada na tela.
Quando usar a sumula: Apoés o registro da pontuacéo pelos juizes, o resultado final € anunciado pelo registrador.

(Explicagéo #9)
Saida dos competidores: Apds a saudagéo, seguindo o comando do Coordenador de Quadra de “atengéo (cha-
ryuh)” e “cumprimento (kyung-rae)”, o competidor sai ao comando de “sair (tuae-jahng)”.
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Artigo 14. Coordenador de Competicao

1 Qualificagao
1.1 O Comité Organizador deve nomear Coordenadores de Competicdo que sejam
aprovados pela WT, experts em Taekwondo com graduagdo pela WT ou
Kukkiwon

2 Fungdes e Compositicao
2.1 Podem ser nomeados 2 Coordenadores

2.2 2 Coordenadores de Competicao devem verificar a identidade dos competidores e permitir
a entrada e saida do local de Competicdo, devem auxiliar os Arbitros para o bom andamento e
progresso da Competicao.

(Interpretagéo)

O Coordenador de Quadra deve receber prévio treinamento intensivo em relagdo a condugédo da Competigéo
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igo 15. Critério de Pontuacao

Pontuacao devera ser feita de acordo com as regras da WT

1 Poomsae Reconhecido (10.0)
1.1 Precisao (4.0)
1.1.1 Precisao dos movimentos basicos
1.1.2 Precisdo nos movimentos individuais do Poomsae
1.1.3 Equilibrio

1.2  Apresentagao (6,0)
1.2.1 Velocidade e poténcia
1.2.2 Ritmo e tempo
1.2.3 Expressao de Energia

1.3 Quadro de pontuagao para Poomsae Reconhecido

Critério de Pontuacao Detalhes dos Critérios de Pontuagao Pontos

Precisdo nos movimentos basicos

Preciséo (4,0) T - L . 4,0
Precisdo nos movimentos individuais do Poomsae

Equilibrio
_ Velocidade e poténcia 2,0
Apresentacao (6,0) -
Ritmo e tempo 2,0
Expresséo de Energia 2,0

2 Poomsae Estilo Livre (10.0)
2.1 Habilidade Técnica (6.0)
2.1.1 Nivel de dificuldade das técnicas de chute
2.1.2 Movimentos basicos e praticabilidade

2.2 Apresentagao(4,0)
2.2.1 Criatividade
2.2.2 Harmonia
2.2.3 Expressao de Energia
2.2.4 Musica e coreografia

Os tipos de chute em nivel de dificuldade das técnicas pé serao designados anualmente

pelo Comité de Poomsae da WTF.

24 Quadro de Pontuacgao para o Poomsae Estilo Livre
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Critério de Pontuagéao

Detalhes dos Critérios de Pontuagéao

Pontos

Chute Yop Tchagui com Salto

Nivel de dificuldade |Chutes multiplos com salto

Maximo de pontos

técnicas de pé (5,0) 50
Habilidades Técnicas Gradiente de Giro nos chutes girando ’
6,0 . .
(6.0) Chutes consecutivos de Kyorugi
Técnicas de chute acrobatico
Movimentos basicos e praticabilidade 1,0
Criatividade 4,0
Apresentagao Harmonia
(4,0)
Expressio de Energia
Musica e coreografia
10,0
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Artigo 16. Métodos de Pontuacao

1 Poomsae Reconhecido
1.1 Total de pontos é 10,0
1.2 Precisao

1.2.1 Pontuacéo basica 4,0

1.2.2 0,1 pontos devem ser deduzidos toda vez que o competidor cometer um
erro leve em um movimento individual

1.2.3 0,3 pontos devem ser deduzidos toda vez que o competidor cometer um
erro grave em um movimento individual

(Explicagéo #1)

Dedugéo de 0,1 pontos por erro leve em cada movimento individual: 0,1 ponto deve ser deduzido toda vez
que qualquer posigdo (Ap-gubi, Dwit-gubi, Beom-seogi e etc) ou movimentos de maos (Makki, Jireugi,
Chigi e etc) nado sejam executados conforme explicado no Guia de Pontuagdo da Competicdo de
Poomsae.

(Explicagéo #2)
Erros graves na precisao: 0,3 pontos devem ser deduzidos quando agbes ndo estiverem de acordo com o
Guia de Pontuagao da Competigdo de Poomsae ou um movimento errado é executado.

(Exemplo)

Eolgul Makki é executado ao invés de Arae Makki

Dwit-gubi é executado ao invés de Juchum-Seogi

Kihap (grito) ndo é dado ou kihap no momento errado

Parada temporaria durante o movimento (quando esquece o movimento seguinte por 3 segundos ou mais)
O olhar ndo segue a diregdo que o movimento € realizado

Quando o pé elevado toca o solo na execugéo do Hakdari-Seogi

Posigao de inicio e final varia mais que o permitido - 1 pé de tolerancia (exceto: Kmngang e Jitae)
Movimento do Jittzikgi sem a poténcia e som (batida)

Quando o competidor faz barulhos respiratérios muito alto

© 0N O A WN

(Explicagéo #2)

Dedugéo de 0,6 pontos: Quando o competidor recomegar o Poomsae independente do nimero de
movimentos executados
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1.3 Apresentacao

1.3.1 Pontuacéo basica 6,0

(Explicagéo # 4) Apresentagao

Deducéo de ponto em apresentagéo ndo deve ser feita a cada erro leve ou grave durante a execugéo. Pontuagao da
apresentagdo deve levar em conta a execugdo do Poomsae como um todo.

12,0 pontos para velocidade e poténcia

2 2,0 pontos para controle de poténcia, velocidade e ritmo

3 2,0 pontos para expressdo de energia

(Explicagéo #5): Velocidade e poténcia (2,0 pontos)

A capacidade de executar Poomsae deve ser avaliada se os movimentos s&o realizados de acordo com as
caracteristicas do movimento pertinente, por exemplo, se técnicas de ataque como Jireugi, Chagi etc. sdo
executadas da melhor forma, se o movimento é apresentado com um inicio suave e um equilibrio perfeito entre
velocidade e poténcia, utilizando o peso corporal no maximo e se um movimento especial é realizado lentamente
intencionalmente, etc.

(Exemplo 1) Dedugéo de ponto deve ser feita se muita forga € verificada no inicio do movimento, assim como a sua
diminui¢do no ponto mais importante.

(Exemplo 2) Dedugéo de ponto deve ser feita se ha um exagero no movimento para impulsionar o proximo
movimento ou utiliza a reagéo do corpo para expressar poténcia.

(Explicagéo #6) Ritmo e Tempo (2,0 pontos)

- Controle da poténcia significa que a maior poténcia € demonstrada no momento mais critico do movimento através
da velocidade e suavidade.

- Controle da velocidade significa uma conexdo adequada entre agdes e mudangas de velocidade.

- Ritmo significa movimentos repetidos de acordo com as regras, duragado e fluxo de energia.

(Exemplo #1) Muita for¢a parecer muito rigido no inicio do movimento. Pontos devem ser deduzidos se a velocidade,
poténcia e ritmo s&do apresentados sem alteragdo do inicio ao fim da linha do movimento.

(Exemplo n. 2) Pontos devem ser deduzidos se movimentos tensos forem provenientes de corpo rigido. Um comego
muito tenso dificulta a aceleragéo, assim retardando o movimento no ponto critico.
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(Explicagédo n#7 Expresséo da energia (2,0 pontos)

- Se acoes séo apresentadas com qualidade e dignidade que vem do dominio da energia: o tamanho da
acao corporal, concentragdo, coragem, definicao, confianga, etc. de acordo com as caracteristicas dos ovimentos

do Poomsae.

- Visao, Kihap (grito), atitude, uniforme, confianga, etc, tudo através dos movimentos do Poomsae, baseadas nas
caracteristicas e compleigéo fisica do executante devem ser avaliadas.

(Exemplo #1) Pontos devem ser deduzidos os movimentos ndo sdo enérgicos, as conexdes de movimento ndo séo
grandes o suficiente para o fisico do executante, o movimento é feito no mesmo ritmo o tempo todo, sem qualidade e
definicao, e visdo, kihap, confianga, etc ndo sdo expressos perfeitamente.

2. Poomsae Estilo Livre

2.1 Habilidades Técnicas

2.1.1 Nivel de perfoemance das técnicas de pé: Pontos poderao ser adicionados de
0 a 5,0 no total em cinco areas de avaliagéo.

2.1.11

2.1.1.2

2113

2114

2115

Chute Lateral (Yop Tchagui) com Salto: Pontos podem ser
adicionados baseados no nivel de execucao do chute e altura do salto.

Chutes Multiplos em um Salto: Pontos devem ser acrescentados
baseado no nivel de execucéo dos chutes multiplos no ar e no numero de
chutes durante o salto.

Gradiente de giro com chute girando: Pontos devem ser acrescentados
baseado no nivel de execugdo do chue com giro e graus de giros
(exemplo: 180 graus, 360 graus, 540 graus, 720 graus etc)

Chutes consecutivos: Pontos devem ser adicionados baseado na
maestria e nivel de execucgéo de chutes consecutivos em linha no estilo
luta (Kyorugui) e o numero de chutes consecutivos deve se limitar entre
3eb.

Técnicas de Chute Acrobatico: Pontos podem ser acrescentados com
base na maestria e nivel de execucao da técnica do chute acrobatico.

2.1.2 Movimentos basicos e praticabilidade: Os pontos serdo atrbuidos de 0 a 1,0 para a
precisdo nos movimentos basicos. A conexao entre ataques e defesas (e/ou vice- versa), e
harmonia na praticabilidade no desempenho do Poomsae Estilo Livre como um todo.

2.2 Apresentagao:

pontos serdo atribuidos de 0 a 4,0 pontos baseado no

desempenho geral do Poomsae Estilo Livre.

2.2.1 Criatividade: Os pontos devem ser acrescentados com base na criatividade
dos movimentos e componentes do Poomsa3
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222 Harmonia: Os pontos devem ser atribuidos com base na harmonia entre os
diferentes componentes do Poomsae como um todo (musica, coreografia e
vestuario, por exemplo). Harmonia entre competidores (unidade, por
exemplo) devem ser avaliados também em caso de competicdo de Equipes
e Pares.

223 Expressao de Energia: Pontos devem ser atribuidos conforme o padrdo de
avaliagao da expressao de energia do Poomsae Reconhecido.

224 Musica e coreografia: Os pontos devem ser atribuidos pela maneira como a
musica e a coreografia combinam no desempenho geral do Poomsae.

3 Deducéo de pontos

3.1 Serao deduzidos 0,3 pontos da pontuacéo final caso a execugao
termine antes ou depois do tempo estipulado.

3.2 Serdo deduzidos 0,3 pontos da pontuacdo final caso o atleta
ultrapasse a linha limite da Area de Competicdo durante a
execucao.

4 Calculo da Pontuacéo

4.1 Precisao (por Poomsae reconhecido) ou habilidades técnicas (para Poomsae
Estilo Livre) devem ser avaliadas separadamente da apresentacéo.

4.2 Pontuacao final sera a média do total de pontos somados, excluindo-se a

maior e a menor pontuagdo para precisdo ( Poomsae Reconhecido) ou
habilidades técnicas (Poomsae Estilo Livre) e Apresentagao.
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Artigo 17. Publicagcao da Pontuacao

1 A pontuacao final devera ser anunciada imediatamente apds o recolhimento de todas as
notas dos juizes.

2 Em caso de utilizac&o de dispositivos eletrbnicos para pontuacéo:

2.1 Juizes deveréo inserir pontos nos dispositivos eletrénicos de pontuacao apos a
realizagcdo de Poomsae, e o total de pontos devem ser automaticamente exibidos
nos monitores.

2.2 A pontuacao final (média dos pontos) e as pontuagdes individuais devem ser
exibidas no monitor apds a exclusdo automatica das maiores e menores notas
dos juizes.

3 Em caso de pontuagdo manual

3.1 O coordenador deve recolher cada sumula e transmitir os resultados para o
anotador imediatamente apods a conclusdo do Poomsae.

3.2 O anotador deve apresentar o resultado final para o Arbitro, apds a eliminacdo
das notas maiores e menores, e anunciar o resultado final ou ter o resultado final
exibido
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o 18. Decisao e Declaracao do Vencedor

1 O vencedor sera o competidor que obtiver mais pontos no total.

2 Em caso de empate, o vencedor sera o competidor que obteve mais pontos na
apresentagao (para Poomsae Reconhecido) ou em habilidades técnicas (para Poomsae
Estilo Livre) ou Poomsae Estilo Livre ( Competicdo Mista Poomsae). No caso do empate
persistir , entdo aquele que obteve a maior soma total de pontos (total de pontos de
todos os juizes, incluindo a maior ponto e menor nota) sera o vencedor. Se ainda assim
estiver empatado, uma revanche devera ser realizada para determinar o vencedor. O
Delegado Técnico decidira qual Poomsae sera executado.

3 A revanche tera um Poomsae Compulsodrio. A pontuacao anterior ndo afeta a pontuacao
da revanche.

4 Em caso de empate apds a revanche, o vencedor sera o competidor que obteve mais
pontos no total, incluindo-se a maior e a menor nota que nao foram incluidos na nota.

5 Decisdes
5.1 Vitéria por pontuagao
5.2 Vitéria por Interrupcdo da Competicdo pelo Arbitro (RSC)
5.3 Vitéria por desisténcia do adversario
54 Vitdria por desquassificacdo do adversario

(Explicagao #1)
Vitéria por pontuagédo: O vencedor € determinado por ter o maior numero de pontos.

(Explicagéo n. 2)

Interrupgao da competicéo pelo arbitro:

No caso em que o arbitro ou a comissdo médica determinar que um competidor ndo tem condigbes de continuar,
mesmo depois de (1) um minuto do tempo médico, (2) ou um competidor descumpre o comando do arbitro para
continuar, o arbitro devera declarar a disputa encerrada e o competidor adversario sera declarado o
vencedor.
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(Explicagéo #3)
Vitéria por desisténcia do oponente:
O vencedor é determinado pela desisténcia do adversario:
a) quando um competidor se retirar da disputa devido por leséo ou outras razoes;

b) quando um técnico joga a toalha na quadra significa desisténcia da disputa

(Explicagéo #4)

Vitéria por desqualificagdo do oponente

Se um competidor perder a condicdo de competidor antes de iniciar a competicdo, o adversario sera
declarado vencedor.
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igo 19. Procedimentos para Suspensao da Disputa

Quando uma disputa for interrompida durante a competi¢ao, o arbitro deve tomar as medidas
prescritas neste Artigo.

1 No momento de suspender a disputa, o arbitro ordenara que o registrador suspenda
a marcacao de tempo. Neste momento, o Coordenador da Competicdo deve examinar o(s)
motivo(s) da interrupcéo da competicéo.

2 No caso em que uma disputa é interrompido devido a problemas relacionados ao
competidor, e o competidor ndo demonstra a vontade de continuar a disputa dentro de 90
segundos, o arbitro devera declarar o competidor adversario como o vencedor. No caso em
que a interrupgao de uma disputa nao esteja relacionada aos competidores, o problema devera
ser resolvido rapidamente e outra chance de execugao deve ser dada aos competidores
pertinentes

3 Todos os outros problemas que possam surgir serdo resolvidos através da reunido dos

juizes da disputa pertinente, Presidente do Comité Poomsae e membros do Conselho de
Supervisdo da Competicao.
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Artigo 20. Arbitros

1 Qualificagéao

1.1 Juizes: Possuir Certificado Internacional de Arbitro de Poomsae registrado pela
WT.

1.2 Arbitro: Possuir Certificado Arbitro Internacional de Poomsae de 12 classe
registrado pela WT.

2 Deveres

2.1 Arbitros

2.1.1 O Arbitro deve documentar todos os pontos validos.

2.1.2 O éarbitro deve declarar o vencedor e aplicar "Kyeon-go" (dedugédo de
pontos por penalidades). O arbitro deve declarar somente depois de
confirmada a decisao dos juizes.

2.1.3 O arbitro esta autorizado a reunir os juizes durante a competicdo, se
houver necessidade.

2.2 Juizes
2.2.1 Os juizes devem documentar todos os pontos validos.
2.2.2 Os juizes devem expressar suas opinides diretamente quando solicitado
pelo arbitro.

3 Classificagao dos arbitros

3.1 Baseado no artigo de Promogao do Regulamentos sobre a Administragcdo dos
Arbitros Internacionais de Poomsae e graduacdo de Dan da Federacdo Mundial
de Taekwondo ou Kukkiwon, os arbitros serdo classificados nas seguintes
categorias:

e Classe 1: (1) Graduagao de 9° ou 8° Dan emitido pela WT ou Kukkiwon ou (2)
Arbitro Classe 2 ha mais de 5 ano, com exepriéncia de arbiragem em pelo menos 8
campeonatos internacionais reconhecidos pela WT.

e Classe 2: (1) Graduagao de 7° ou 6° Dan emitido pela WT ou Kukkiwon ou (2)
Arbitro Classe 3 ha mais de 3 anos, com exepriéncia de arbitragem em pelo
menos 5 campeonatos internacionais reconhecidos pela WT.

e Classe 3: (1) Graduacdo de 5° ou 4° Dan emitido pela WT ou Kukkiwon e (2)
aprovagao no Seminario de Arbitragem de Poomsae da WT.

4 Uniforme dos Arbitros
4.1 Os arbitros devem usar uniformes definidos pela WT.
4.2 Os arbitros ndo devem carregar quaisquer materiais para a arena que

possa interferir na disputa.
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(Interpretagéo)

O Presidente do Conselho de Supervisdo da Competicéo pode solicitar que o Delegado Técnico substitua os arbitros
de um evento em que os arbitros foram designados indevidamente ou quando € julgado pelo Conselho de
Supervisdo da Competicdo que qualquer arbitro designado tenha conduzido injustamente a disputa ou cometido
erros irracionais.
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Artigo 21. Registrador

1 O Registrador deve marcar o tempo da disputa, incluindo-se o tempo de suspensdo. O
registrador deve também calcular, registrar, anunciar ou exibir a pontuagao total.
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igo 22. Formacio e Atribuiciao dos Arbitros

1 Composicao dos arbitros deve ser a seguinte:
1.1 Sistema de sete juizes: 1 arbitro, 6 juizes

1.2 Sistema de cinco juizes: 1 arbitro, 4 juizes

2 Atribuicdo dos arbitros

2.1 A atribuicdo dos arbitros e juizes deve ser feita depois de definir a programacao da
competicéo

2.2 Arbitros e juizes com a mesma nacionalidade que o de qualquer dos
competidores ndo deve ser designado a tal disputa. Entretanto , uma excecao
sera feita para os juizes quando o numero de arbitros € insuficiente, caso ocorra.
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Artigo 23. Poomsae Para-Taekwondo

Este artigo descreve as modificacées do regulamento para as competicdes de Poomsae Para-
Taekwondo. Para questdes nao abrangidas pelo Artigo 23. Regulamento de Competicdo de
Poomase devera ser aplicado.

1 Qualificagédo do competidor

1.1

1.2

1.3

Graduacédo de 3° a 1° Gup reconhecido pela WT MNA ou Dan / Poom

reconhecido pela WT ou Kukkiwon

Participantes com idade minima de 16 anos no ano de realizagdo do torneio

pertinente.

O participante deve ter passado pela classificagcdo descrita nas Regras e
Regulamentos da Classificacdo de Para-Taekwondo da WT, ser elegivel e ter

recebido a designacéao da Classe Esportiva.

2 Categorias

As seguintes categorias podem participar do Poomsae Para-Taekwondo

2.1
2.2
2.3
24
2.5

Deficiéncia Visual (P11, P12, P13)
deficiéncia Intelectual (P20)

Deficiéncia Fisica (P31, P32, P33, P34)
Categoria W/C (P50-)

Baixa Estatura (P71, P72M)

3 Categorias de ldade
A competicdo de Poomsae Reconhecido no Para-Taekwondo sera avaliado
segundo categorias de idade para cada divisao:

Classe Masculino Feminino

P11 Sub30 Acima30 Sub30 Acima30
P12 Sub30 Acima30 Sub30 Acima30
P13 Sub30 Acima30 Sub30 Acima30
P20 Sub30 Acima30 Sub30 Acima30
P31 Sub30 Acima30 Sub30 Acima30
P32 Sub30 Acima30 Sub30 Acima30
P34 Sub30 Acima30 Sub30 Acima30
P50 Sub30 Acima30 Sub30 Acima30
P71 Sub30 Acima30 Sub30 Acima30
P72 Sub30 Acima30 Sub30 Acima30

*As categorias por idade podem ser combinados no caso de menos de 4 atletas na
categoria

4 A Classe Esportiva muda depois da primeira apari¢ao.
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4.1 Mudanca para Classe Esportiva Superior
Se a Classe Esportiva de um atleta mudar para uma Classe superior apés a
primeira participagdo em evento, significa que a limitacao de atividade do atleta
parece que foi menos severa do que a de seus adversarios. Essa € uma
vantagem injusta e os resultados do atleta na divisdo esportiva inicial ndo seréo
reconhecidos. Isso inclui alteragdes na Classe Esportiva Nao-elegivel (NE).

4.2 Mudancga para Classe Esportiva Inferior
Se a Classe Esportiva de um atleta mudar para uma Classe inferior apés a
primeira participacdo em evento, a limitagdo de atividade do atleta parecera mais
severa do que a de seus adversarios. Nesta situagdo, os competidores do atleta
tiveram uma vantagem no evento. Como o atleta estd em desvantagem, os
resultados e as medalhas conquistadas ainda serao reconhecidas e premiadas.

5 Classes Esportivas e Pontuacao
As seguintes pontuacgdes iniciais devem ser aplicadas para as diferentes Classes:

Divisdo Técnica Apresentacao Total
P11
P12
P13
P20 8,0 12,0 20,0
P31
P32
P33
P34
P50-
P71
P72

6 Duracao da Disputa
Poomsae reconhecido: Individual: de 30 segundos a 120 segundos

7 Poomsae Compulsoério para cada categoria serao sorteados aleatoriamente a partir de
uma lista preparada pelo Delegado Técnico com baseado nas recomendagdes do Chefe
de Classificacao.
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Artigo 24. Surdos — Taekwondo Poomsae

Este artigo descreve as modificacbes nos Regulamento de Competicao de Poomsae da WT
usadas para Competicbes Surdos-Taekwondo Poomsae. Para assuntos n&do abordados pelo
Artigo 24, sera aplicado o Regulamento de Competicdo de Poomsae da WT.

1 Qualificacdo do competidor
1.1 Participantes com idade minima de 16 anos no ano do torneio pertinente
1.2 O competidor deve ter passado pela Classificacao descrita nas Regras e
Regulamentos de Classificacdo de Surdez da WT e ter recebido a
designacéao da Classe esportiva.

2 Classe Esportiva
Os atletas surdos de Taekwondo sdo classificados como P60.

3 Categorias

3.1 Individual Masculino
3.2 Individual Feminino
3.3 Pares

3.4 Equipe Masculina
3.5 Equipe Feminina
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o 25. Outros assuntos nao especificados no Regulamento

Questdes nao especificadas no Regulamento devem ser tratadas como se segue:

1 Questodes relacionadas a competicdo serdo decididas através de um consenso dos
membros do Conselho Supervisor da Competicdo e Delegado Técnico.

2 Questdes nao relacionadas a competicdo devem ser decididos pela Comissao de
Poomsae.

3 A Comissao Organizadora devera preparar um gravador de video em cada quadra para
a gravacgao e resguardo da competicio.
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Artigo 26. Arbitragem

1 Composicao do Conselho Supervisor da Competicéo

1.1 Qualificagdo dos Membros: Os Supervisores de Competicdo da WT ou pessoas
com experiéncia suficiente de taekwondo com graduacdo minima 6° Dan da WT ou da
Kukkiwon recomendado pelo Presidente da WT, Secretario Geral. Um Delegado
Técnico devera ser o membro ex-officio.

1.2 Composicdo: Um Presidente e no maximo Sete Membros mais o Delegado
Técnico.

1.3 Processo de Nomeacgao: O Presidente e os membros do Conselho Supervisor da
Competicao devem ser nomeados pelo Presidente da WT por recomendacéo do
Secretario Geral da WT.

2 Responsabilidade: O Conselho Supervisor da Competicdo devera fazer correcdes de
erros de julgamento de acordo, deliberando a respeito de protestos e tomar medidas
disciplinares contra os oficiais que cometeram erro de julgamento ou outro comportamento
ilegal, os resultados devem ser notificados ao Secretario Geral da WT. O Conselho de
Supervisdo da Competicdo devera ser também intitulado imediatamente como Comité de
Sangdes da competicdo para as questdes relativas a gestdo da competigcao.

3 Procedimento de Protesto

3.1 No caso de haver uma objecao a um julgamento do arbitro, um Delegado Oficial
de Equipe pode apresentar um formulario de protesto a WT, juntamente com a
taxa de protesto de US$200, para o Conselho de Supervisdo da Competicdo no
prazo 10 minutos apds o término da disputa pertinente, para assegurar que uma
decisao sobre o resultado possa ser anunciada ap6s 30 minutos.

3.2 A deliberagao de um protesto do Conselho de Supervisdo da Competicdo devera
ser realizada excluindo os membros da mesma nacionalidade dos competidores

envolvidos. A maioria é necessaria para a resolucao da deliberacao.

3.3 A fim de averiguar os fatos, os membros do Conselho Supervisor da Competicao
podem convocar os arbitros envolvidos para questionamentos.

3.4 A resolucao feita pelo Conselho Supervisor da Competicado devera ser final e
nenhum outro meio de recurso sera possivel.
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(Interpretagéo)
O Conselho Supervisor da Competicdo devera ser composto por pelo menos cinco membros elegiveis e o
numero de membros deve ser impar se for superior a cinco.

(Explicagéo #1)

Membros com a mesma nacionalidade: Qualquer membro do Comité de San¢des com a mesma nacionalidade de
qualquer competidor ou técnico envolvido devera ser excluido da deliberagdo. Em todo caso, o numero
de membros da comissao deverad ser um numero impar. Se o presidente é aquele que € inelegivel, um
Presidente Temporario devera ser eleito pelos demais membros.

(Explicagéo #2)

Substituicdo de arbitros: O Presidente do Conselho de Supervisdo da Competicdo pode recomendar ao Delegado
Técnico a substituicdo de arbitros. Desse modo, o Delegado Técnico devera instruir o Chefe dos Arbitros
para substituir o arbitro em questéao.

(Explicagéo #3)
Procedimentos para deliberacdo: Procedimentos para deliberagédo para tomar uma resolugéo sdo as seguintes:

1 Depois de analisar as razbes do protesto, o Conselho de Supervisdo da Competicdo devera
primeiramente decidir se o protesto & "Aceitavel" ou "Inaceitavel" para a deliberagao.

2 Se necessario, o Conselho pode ouvir as opinides de arbitro ou juizes, quem sera convocado devera
decidida pelo Conselho.

3 O Conselho procedera a revisdo dos registros escritos sobre a decisdo de dados visuais gravados, etc. se
for considerado necessario.

4 Apos deliberagao, o Conselho devera proceder a votagéo secreta para determinar a decisdo da maioria.

5 O Presidente do Conselho devera fazer um relatério documentando os resultados da deliberagéo e
devendo torna-lo publico.

6 As agdes necessarias devem ser tomadas de acordo com a decisdo do Conselho.

(1) Erros na determinacao os resultados das disputas: Erros no calculo da pontuagéo da disputa ou identificagao
incorreta de um competidor devera ser revertida.
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Artigo 27. Sancoes e Recursos

1 O Presidente da WT ou o Secretario Geral ou a Delegado Técnico podera solicitar que
o Comité de Sancdes Extraordinario seja convocada para deliberacdo quando qualquer um
dos comportamentos seguintes for praticado por um técnico, um competidor, um dirigente
e/ou qualquer membro de Associacao Nacional.

1.1 Interferir no gerenciamento da competicao
1.2 Agitae os espectadores ou espalhar falsos rumores

2 O Comité de Sancgbes Extraordinario podera convocar o interessado para a
confirmacgao dos fatos.

3 Quando julgado razoavel, o Comité de San¢des Extraordinario devera deliberar sobre
a questao e tomar medidas disciplinares com efeito imediato. O resultado de deliberacéo
devera ser anunciado ao publico e comunicado posteriormente por escrito com fatos
relevantes e fundamentados para o Presidente da WT e/ou Secretario Geral.

4 As medidas disciplinares irdo variar dependendo do grau da infracdo. As sancobes
abaixo podem ser atribuidas aos atletas, qualguer membro da equipe, oficiais da Associagdo
Nacional e Associagado Nacional.

- Adverténcia

- Desquassificagdo do Campeonato

5 A decisdo de desquassificacdo do Campeonato ira automaticamente resultar em
inelegibilidade para o proximo Campeonato promovido pela WT.

6 O Comité de Sancbes Extraordinario podera recomendar a WT acgdes disciplinares
adicionais, incluindo multa monetaria, suspensdao de longo prazo e suspensido da
Associagao Nacional pertinente.

7 O recurso para a Sancao Disciplinar aplicada pelo Comité de Sangdes Extraordinario
devera ser feita por escrito ao Presidente / Secretario Geral ou Delegado Técnico no prazo
de 24 horas apds o0 anuncio da sangao.

8 Se um recurso for recebido, o Presidente ou o Secretario Geral (na auséncia do
Presidente) devera formar um Painel de Revisores para analisar o grau de sangéo e deliberar
sobre o recurso. O Painel de Revisores devera responder ao recurso no prazo de 12 horas a
partir do recebimento do recurso. A decisdo do Painel de Revisores é final € nenhuma
apelacao adicional sera aceita pela WT.

9 O Painel de Revisores devera ser nomeado pelo Presidente ou Secretario Geral (na

auséncia do Presidente) entre os membros do Conselho da WT ou Presidente das
Associacdes Nacionais Filiadas a WT.
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(Interpretagéo)

"Interferir com o gerenciamento da competicdo" refere-se a comportamentos incluindo mas nao limitado a
agressividade ou comportamento inadequados para quaisquer dirigente, como n&o deixar a area de
Competigédo apés a disputa, arremessar  materiais e/ou equipamentos, etc.

(Explicagao #2)

Comité de Sangdes Extraordinario: Procedimentos de deliberagdo de uma sang¢ao devera corresponder ao da
Arbitragem, e os detalhes de uma sangéo ira respeitar os Regulamentos sobre as Sanc¢des.
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